BAB 1
1.1. Latar Belakang PENDAHULUAN

Pesat nya perkembangan teknologi diera digital memberikan kemudahan dan
manfant bagi manusia, salah satu contoh teknologi yang memberikan manfaat hiburan
adalah game onfine. Di kalongan remaja ferutama mahasiswa Universitas Amikom
Yogyakarta game onlineSangat diminati, Karena gamie gnline sebagai media hiburan di
waktu senggang, bigsanyn merekas bermain game online sekitar 3-4 jam ataupun lebih
(Amanda, 2016). Remaja pada zaman sekarang tidak bisa ferlepas dari gadget. Gadget
tidak hanya digunakan untuk alst komunikasi, malah mm;kegiamn online,
salah satunys came onfine. |

Gl online merupakan permainan digital yang mengunkan jaringan LAW
(Local Area Newwork) yang dimainkan beberapa orang secara Bersama dengan
menm.mdla komputer atau smartphone. Dengan pmnhnjﬂinpnhemet
sehagi penghubung game online iyalah apikasi yang bersifat menghibur dengan
dlmun!mn m.-publit, dengan sifol gendre pemainan yang huted.nnm seperti
gendre pefualangan, strategi.fps (firs person shoor) dai liin-lain. Déngan katalain
mm { %dnm& Rollings, 2007) gnme online menrp:ﬁmpmnnjmﬂdlmmnknn
sfcantmllh pemain melalui jaringan internet dmm:@nupﬂ hiburan dan
keseriangan.

‘Salah satu game online yang mamk dimainkan oleh mahasiswa Univeritas
Amikont Yogyakartn adalsh geme online PUBG Mobile (Plaver Unkuown's
Buartlegrounds) Menurt tDﬂiﬂgnn, 2018), ;#W; harifeground atau yang
biasa disebut PUBG adalth game bergenre MMOFPS (Afussive Mudtiplaver Online
First Person Shooter) atau lebih simplenya game online menembak vang dimaninkan

bersama-sama dengan banyak orang, Game ini dibuat oleh Brendan Greene dan
dipublikasikan oleh PUBG Corporation dan baru-baru ini rilis versi mobile nya oleh
salah satu perusahsan asal fiongkok yaitu Tencent Games. Game dengan genre inl



memang tergolong jarang, terbukti ketika game ini launcing peminat game ini terbilang
cukup fantasis oleh karena ito saya akan menganalisis Sebagian pemain dari komunitas
ALIN yang sangat suka bermain game PLUBG Mobile dengan komunikasi interpersonal
antara masing-masing orang tuany:.

Komunitas PUBG Mobile vang berada di Universitas Amikom Yogyakaria
vang Bemama ALIN esports merupakan komunitas yang di bangun pada tahun 202]
oleh mahasiswa Amikom yang gemar Bermain game online PUBG Mobile untuk
menjadi wadah sebagai tahaponawal anggota komunitas mencan tim agar bisa
mengikuti ajang kompelitif ying sering di adakan oleh prhak official PUBG.

Tidak sedikit jupa anpggota yang mengikuti kemuitas® ALIN esports untuk
mendapatkan gelor juara sehingga banvak juga prestasi yang di dapatkan yaitu juara |
ligs mahasiswa tingkat noasional, juara 2 PUBG Campiis Championship 2021, juara 3
PMOCC SEA.

Gambar 1.1 : Juara liga mahasiswa
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Sumber: www. Instagram com



Gambar 1.2 : Juara 2 PMCC Naslonal
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Sumber : www. Instagram.com

Gambar 1.3 : juara 3 PMCC SEA

Sumber : www. Instagram.com

Dengan banyaknya prestasi yvang di dapatkan oleh komunitas PUBG mobile
ALIN di karenakan memiliki anggota komuitas wang berbakat dan memiliki
kemampuan yang hebat dan juga tim vang kompak karena game PUBG mobile juga



merupakan game yang di main kan secara kelompok vang beranggota kan 4 orang
dalam satu tim. Dengan itu semua seliap im vang mengikuti komuitas PUBG mebile
ALIN pasti memiliki komuikasi yang berbeda-beda vang pastinya tim yang sering
mendapatkan jusra memiliki komunikasi yang baik. Karana game PUBG mobilesendin
vang mengharuskan komuikasi poda ssal memminkannya agar  mendapatkan

pengalaman yang mengasikan.

ALIN kmmthnynk m;l.md;dupﬂtm k.lrennmﬁn mengetahui pola
k”“‘-upﬁ!ﬂ intrapersonal bu g : ngan sinak masing- m.gngmﬁiﬁl nya untuk
nmhﬂ.'pcngmm km’\mﬂg 1bu mya benkmMpmsum -prestasi yang
i dapatkan sehingga mengetahui bagaimana dampakm comiikasi
thu berikan terhadap anak. Salah satu kegiatan yang tidek bisa dilewntkan di dalam
kehidupan sehari-hari manusia adalah kegistan berkomunikasi. xﬂlﬂﬂﬂw bagi
mﬁw ernl. tanpa komunikasi dalam aktifitas manusia mnhkmghnnn
'hmr a!d:lmu{muhul tidnk akan efisien, Bahwa pada ahli komunikasi mynhml hal
Ihunﬂmﬁ orang tua dan snak adalah I:Dmumkmyﬁﬂﬂﬂﬂmhﬁ gecarn tatap
muka. j'mg dilakukan antara orang tusz dengan Bﬂ ﬂﬂm siltﬁ-:-ikalnu yang
mw dalam komunikasi interpersonal anfara orang tia dan anak sangat
ww atau respon baik agar kmmﬂﬂui Ainterpersonal ini efektif
sehingga tids imbulkan miss communaction antar Orang tua dengan Anak. Pesan
orang tua yang diperiukan untuk pembentukan karakter dan perilaku vang akandi
terapkan pada saat mehkuhnﬁhﬁmm»ﬂngan peran orng tui ini wajib
meberikan edukasi-edukasi yang positif untuk anak sehingoa tidak melakukan hafah
yang negatif pada saat diluar pengawan Orang tua.




Menurut Shek (Lestari, 2018), Komunikasi yang tercipta antara anak dan
orangtuanya berpengaruh terhadap fungsi dan kesejohteraan keluarga secars
keseluruhan pesikososial pada kepribadian anak. Adanya bukti bahwa komunikasi yang
dalam b::pﬂ'ihi:n, Clark dan Shileds ( Lestari, 2018). Kmimi m tua yang




1.2. Rumusan Masalah

Bagimana pola komunikasi Intrapersonal ibu dari anak berprestasi dari
komunitas game online PUBG mobile “ALINT 7
1.3, Tujuan Penelitian




1.6, Sistematika Bab
Penyusunan skripsi ini menggunakan susunan bab sebagai berikut
BAB | PENDAHULUAN

Berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batas masalah dantujuan
BAB X TINJAUAN PL
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