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INTISARI

Perkembangan teknologi yang sekarang ini semakin maju dan berkembang
pesat, dan berpengaruh besar terhadap aspek kehidupan. Salah satu teknologi yang
mengalami perkembangan adalah internet, saat ini internet sudah menjadi
kebutuhan pokok sehari hari bagi masyarakat luas. Melalui internet, setiap
individu mendapatkan kemudahan untuk memberikan serta mendapatkan
informasi yang dikenal dengan istilah media sosial.

Media sosial menghubungkan setiap individu yang memungkinkan mereka
untuk saling berbagi informasi dan berkomunikasi. Saat ini hampir seluruh
aktifitas masyarakat sudah melibatkan media sosial dan menjadikannya sebagai
gaya hidup. Keberadaan media sosial di tengah masyarakat terkadang
dimanfaatkan oleh berbagai organisasi terumata organisasi bisnis seperti e-
commerce dalam mempromosikan produk-produk yang mereka tawarkan.

Berdasarkan permasalahan diatas, penulis tertarik untuk melakukan
penelitian dengan judul “Perancangan dan Pembuatan Iklan pada Toko Tanaman
Atun Kutoarjo”. Dengan menerapkan teknik motion graphic tersebut dapat
menarik pembeli dan informasi yang terkandung dalalm video dapat tersampaikan
dengan baik dan maksimal.

Kata Kunci : Toko Tanaman Atun, Media sosial, Iklan, Promosi
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ABSTRACT

The development of technology which is now increasingly advanced and
growing rapidly, and has a major influence on aspects of life. One of the
technologies that is experiencing development is the internet, now the internet has
become a daily basic requirement for the wider community. Through the internet,
every individual has the convenience of providing and obtaining information
known as social media.

Social media connects each individual which. allows them to share
information.and communicate with each other. Currently, almost all community
activities'have involved social media and made it a lifestyle. The existence of
social media in the community IS sometimes used by various organizations,
especially business organizations such as e-commerce, in promoting the products
they offer.

Based on the above problems, the authors are interested in conducting
research with the title "Designing and Making Advertisements at Atun Kutoarjo
Plant Stores”. By applying this motion graphic technique, it can attract buyers
and the information contained in the video can be conveyed properly and
optimally.

Keywords : Atun Plant Store, Social Media, Advertising, Promotion
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