BAB IV
PEMBAHASAN

1. KESIMPULAN

Seiclah  menyelesaikan  peneliian  tentang  Pembahasan  Modeling
Environment Scewe Perjalanan Semut Pads Animasi 3D “Antventure™, dapar
diambil kesimpulan schagui berikut.

1. Pembugtan emvonment melalui beberapa tahapan vaitu tahap modeling
dan fextiiring.

2. Pembuatan gaviremmend scene perjalanan semut menggunakan beberapa
tiknik miodeling, diantaranys bav modeling, NURBS modeling, sculpting.

3, Berdssarkan dari hasil evaluasi, untuk hasil penilaian teknis produk
didapat skor sebesar B2.9% stou termasuk kedalam Katepon “Sangat

Baik". Kemudian untuk hasil evaluasi pada penilaian sikap selama

program Hoofcamp berlangsung, didapat skor sebesar e atau termasuk

kedalam kategori “Sangst Baik™.

1 'SARAN

Berdusarkan hasil kesimpulan yang dibust, fordapat saran saran yang

nantinya akan berpunn dalam pengembangan selanjuinys. Adapun sarannya

I.. Environment ini masih bisa dibuat lebih detail, terutama pada bagian tanah
dapat ditambahlkan nhjd{npﬂ'hdlhn, bt kecil dan ranting.

2, Kedepannya d'[harapkazm para pengembang dﬂpﬁt memperbaiki tekstur seria
menambahkan elemen pendukung dan pengembangan environment scene
perjalanan semut menjadi lebih kreanf.

3, Gerakan rumput masih dapat dikembangkan sehingga dapat lebih
konsisten ketika terkena angin,
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