FEMBAHASAN

4.1,  Keslmpulan
Setelah melalui tahapan-tshapan dalam proses pengembangan sistem Al
pada enemy pada game “VOID Astrale™ ma -.

tim pengembang game “VOID As

menjadi poin berikut:

I, Pennmbahan jenis sufstore atnu sksi yang bisa dilakikan oleh sebiish enemy.

2 ngujhdengmsmnpdlehihchﬁntﬂﬁmdﬂnganﬂuumkmmmﬁ
kasus yang terselubung atuu edge cases dalam konteks pencarian fug agar
kemudian dapat diperbaiki.

3. Perbaikan dalam beberapa penamaan sebuah cfass menjadi nama yang lebih
intuitif.
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