BAB1
PENDAHULUAN

1.1, Latar Belakang
Hierarchical Finite State Machine (HFSM) adalah salah satu metode yang
dapat dlglma]mn dalam pengembangan k buatan {Artificial-fatelligence

"WOID Astrale”. Hal m;dlkarmkanpudngame mamt,kehmdm S
memerlukan decision-making vang dapat dikendalikan oleh beberapa variabel dan
kondisi seperti pada sanl stare serang, enemy dapat menyerang dengan serangan
tertentu dengan kondisi tertentu. Hal tersebut membuat metode HFSM dinilai cocok
untuk menyelesaikan permasalahan tersebut.



Berdasarkan uraian di atas, maka penulis mencoba untuk membuat sistem
enemy Al menggunakan metode HFSM pada game “VOID Astrale”™. Oleh sebabitu,
penulis mengambil judul “Implementasi Metode Hierarchical Finite State Machine
pada sistem Enemy untuk permainan “VOID Astrale”.

1.2,  Rumusan Masalah

Berdasarkan u 5__'n latar belak;

14, Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini, adalah

sebagai berikut:

I.  Menerapkan metode HFSM pada sistem enemy pada game “VOID Astrale.”

2 Merancang model sistem Al pada ememy vang modular sehingga dapat
diekmbangkan lebih lanjut oleh pengembang.
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