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1.1 Latar Belakang
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Animasi 2D begudul “Procrastination”™ menceriwkan tentang scomng
Jreelancer yang menerimn sebunh pekerjaon saat event dalam game yang dia
mainkan berlungsung. Walsopun pekenaan yang dia harus lokuken bisa dikerjakan
dengan cepat. Freelancer itn malah menunda pekegoannya sampm batas wakiu
skhir pengerjaan,

Animasi cntont memiliki sotu keungpulan dalam pembuston animasi



dimana teknik ini fdak memakan banyvak waktn dishanding teknik frame-
&pﬁwm_ﬁmmmmmmmtmﬁmmﬂ
wayang, sementars frame-by-frame mengharuskan  animator  menggambar
keseluruhan sustu seene di semua frame.

Penelitt memilth untuk menzgunakan tekmik cufowt karens animas: drama

335 denk

Animas: i skan me 1920x 1080 framerate
24 FPS dengan (ot NP4,

5. Amimasi ini okan dibuat menggunakan software Clip Studio Pamt EX
1.13.2, Adobe Animate 2020, dan Vegas Pro 17.0.

fi. Kualitns animasi cufoud akon dievoluasi oleh ahli multimedia, sedangkan
kualitas jalan ceritn akan dievaluasi oleh penonton.



1.4  Tuojosn Penelitinn

Tujusn dari penelitian dan penulisun skripsi ini adalh:
I.  Mengimplementasi teknik snimasi cutout pads animasi bergenre Shice of
2 Membenkan pesan cerita bahwa sgiiap omng harus biss memanzjemen

tentang animasi

1.6.1. Mundll'mﬂl!l.-
Ehlmmdukhipm:ﬁﬁmmidnﬁpm-puhkﬁgm;nim
produks:,

L3, Metode Evaluasi
Metode i dilakukan untuk menilw kualites animasi yone dibust oleh
peneliti menggunakan alpha testing dan beta testing. Evaluasi kualitas



animosi skan dilakukan olch ahli, semeniara kuoalitas jalan cerita akan
dilakukan oleh perionton.

1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan untuk skripsi ini adalsh schagai berikut:
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Daftur dokumen tambahan untuk mendukung proses penyusunan skripsi.
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