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INTISARI 

Media visual mengalami perkembangan yang sangat signifikan dari tahun 

ke tahun dengan berbagai macam jenis. Salah satu jenis media visual yaitu jingle, 

jingle sendiri biasanya digunakan untuk memperkenalkan suatu produk, merek, 

atau layanan kepada Masyarakat. Salah satu proses dari dibuatnya suatu jingle 

adalah compositing. Compositing sendiri memiliki banyak Teknik dan software 

yang dapat digunakan compositing menjadi salah satu cara untuk memperkaya nilai 

visual kepada masyarakat. Dalam proses pembuatan remake jingle amikom ini 

melalui beberapa tahapan yang membuat penelitian semakin terarah yang meliputi 

penggunaan software, Teknik effect visual, dan environtments. Penelitian ini 

bekerja sama dengan Parama dalam pembuatan konsep remake jingle amikom 

dengan tema yang didapat desa fantasi. hasil dari penelitian ini berfokus pada post-

production yaitu mengimplementasikan teknik compositing dengan proses editing, 

menambahkan environtment pendukung visual desa fantasi serta rendering hingga 

mencapai keluaran yaitu berupa scane dase fantasi pada remake jingle amikom 

dengan menggunakan software Adobe After Effects dan Adobe Premire 

 

Kata kunci: Compositing, effect visual, remake jingle 
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ABSTRACT 

Visual media has experienced very significant developments from year to 

year with various types. One type of visual media is jingle, jingle itself is usually 

used to introduce a product, brand, or service to the public. One of the processes 

of making a jingle is compositing. Compositing itself has many techniques and 

software that can be used, compositing is one way to enrich visual value to the 

public. In the process of making this amikom jingle remake, it went through several 

stages that made the research more focused, including the use of software, visual 

effect techniques, and environments. This study collaborated with Parama in 

creating the concept of amikom jingle remake with the theme obtained fantasy 

village. the results of this study focus on post-production, namely implementing 

compositing techniques with the editing process, adding supporting visual 

environments for fantasy villages and rendering to achieve output in the form of a 

fantasy scene on the amikom jingle remake using Adobe After Effects and Adobe 

Premiere software. 
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