PENUTUP

4.1.  Kesimpulan
Setelah menyelesaikan penelitian tentang Pembahasan Asset Latar 2D Pada
Game "Ghosty Ghost” Dengan Teknik Photobashing, maka penulis memperoleh

e "(Ghosty, Ghost” Dengan Teknik
i isa kebutuhan,
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bervariasi.
3. Kekurangan teknik Photobashing, yaitu tegasnya perbedaan objek-objek
dan latar masih tertihat, sehingga objek dan latar terlihat kurang menyatu.
4. Gambar Ul pada game Ghosty Ghost masih polos.
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