BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Photabashing merupakan teknik dalam seni digital yang menggabungkan
foto nyata dengan elemen ilustrasi untuksmenciptakan viseal vang realistis dan
detail. Tujuan dari penggunaan teknik ini adalah tntuk menghasilkan desain latar
yang mandukm;gm dan-naras) dalam game, serta. mengoptimalkan waktu

Parama Creative merupakan perusshaan berbentuk CV yang bergerak di
bidang kreatif. Penulis mendapat ap: projek untuk membuat sebuah .gt.rn.r: bertema
kﬂ:ﬁilluhl Penulis bertugas untuk mengerjakan latar 2D ngqu vang akan
dibm; J!nh'heherapa latar vang akan dibuat, yang pertama adalah mm latar
te ualisasikan high angle shot dermgan waktu 5::1* nien;i 'qi't di
wngﬁhhnﬁ berkabut yang terdapat 3 kuburan yang berdekatan. ‘r"whﬂmymm
Iﬁl m h‘lﬁ! IEI'EEbut memvisualisasikan shoulder level shat .r.!'r:'m waktu
siang bt di dalam ruangan penyiksaan diniana di dalimaya terdsgat beberapa
hﬂnﬂq sepém kursi siksa, gentong-gentong hancur dan berlubang serta tali untuk
panhung diri.

Diri- deskripsi i atas. pemulis. memutuskan untuk menggunakan teknik

photobashing. ﬂﬂ-ﬁﬁ Mﬁdﬂ latar kuburan di tengah hutan, warna
rumput pada objek kuburan harus sesuai d-mgm l‘ump.ﬂ';}mda latar hutan, posisi
kuburan berada di tanah sehingea persp 1 i
utama yaitu figh angle shat, Lala ﬁdﬂ Mm penyiksaan, warna objek
seperti gentong-gentong, kursi siksa, dan tali harus sesuai dengan keseimbangan
warna latar utama yang berwarna biru gelap dan kemerahan. Perspektif kursi siksa
di tengah latar, gentong di sisi kanan dan kin latar harus sesuai denpan perspektif

2 us sesuai dengan shot latar

latar utama yaitu showlder level shor. Maka penulis memilih teknik photebashing
vang merupakan teknik penggabungan foto nyata yang memanipulasi bentuk,
perspektif, dan warna.



Dari uraian latar belakang di atas untuk membuat latar 2D vang dapat
menghasilkan desain latar yang mendukung suasana dan dapat mengoptimalkan

walktu produksi. Penulis memutuskan untuk memilih judul Pembahasan Asset Latar
2D Pada Game "Ghosty Ghost” Dengan Teknik Photobashing.

1.2, Ruomusan Masalah
Berdasarkan urais

m latar helakang. berikint ad
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