BAB 1
FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

"Vulorant” adalah sebuah permainan video tembak-menembak tnktis daring
vang dikembangkan dan diterbitkan oleh Riot Games. Ganre ini menggabungkan unsur-
unsur permainan tembak-menembak orang perfama /! First Person Shoowr (FPS)
dengan elemen-elemen dari permainan peran daring | Multiplaver Online Batile Arena
(MOBA). Pemain memilih karakter yang dissbut "agen” yang memiliki kemampuan
unik. dan mereka bertamng dalam tim untuk menyelesaikan tujuan-tujuan tertentu
seperti menempatkan m mewhm sebualy benda atan menghilangkan
semun anggota fim lawan. Setiap w memiliki kemampuin, khusus yang dapat
dlgunakin untuk munguluhﬂiumﬁhpmmpmnn_ Selain kemampuen agen, pemain
Mnﬁm aenjﬂl&npﬁ'alatan lainnya untuk mendapitkan keunggulan dalam
perlempuran. {supportriotgames.com/2020)

Tim yang berkomunikasi dan berkolaborasi dengan baik seringkali'memiliki
keunggulan dalam permainan. Tujuan utama dalam "Valorant” ndalsh menempatkan
atau mﬂmﬂﬁ penempatan Spike, sebuah benda yang harus d‘.:pmlg oleh tim
penyerang dan dijaga oleh tim bertahan. Pertandingan juga dapat dimenangkan dengan
menghilangkan semua anggota tim lswan. Selama pertandingan, pemaindapat membeli
senjata dan peralatan tambahan dengan uang dalam pnnﬂfunmgmh dapatkan
dari mencapai Tiljll:lll tertentu atau membunuh musuh. Dmaﬁn fokus pada kerjasama
tim. strategi, dan hm@m individu, "Valorant” telah menjadi sangat populer di
kolngan pemain tebak-menembak daring dan menjads salb sotu pernsainan yang
paling banyak dimainkan di platformnya. (supportnotgames.com 2020)

Setiap permainan skan selaly membutuhkan dus bush tim yang beranggotakan
lima orang plaver. misinya adalah untuk memperjuangkan sampai meraih kemenangan
yaitu mepanamkan bom, mencegah bom meledak, serta menjinak menjinakkan dua
menyelesaikan. Ketika melzkokan ketika melakukan pertempuran maka setiap tim akan
bermain sebanyak 24 ronde. Cara menentukan kemenangannya adalah tim yang
terlebih dahulu memenangkan ronde sebanyak 13, maka akan otomatis menjadi
pemenangnya. Ketentuan lain adalah seteloh permaman berjalan 12 ronde, maks posisi
akan berganti. Dari vang awalnya adalah penyerang atau attacker akan bertukar menjadi



defender atau bertahan, Sebagm modal maka pada setiap ronde pemain yang bergabung
dalam tim tersebot akan dibekali | nyawa. Nyawa karakter tersebut diberikan oleh
sistemn ketika pemain menanamkan atau menjinakkan bom di mana jika mati terkena
ledakan nyn akan bangkit pads ronde benkutnva. tim jugs bisa memperoleh
kemenangan dengan cara mengalahkan seluruh karakter lawan vang ada pada tim
berbeda. (technookezone com, 2022)

Komunikasi komunitas Valorant adalah sumber daya yang berharga bagi
pemain untuk belajar, berkembang, dan lpiﬁﬂﬂng dengan orang lain vang memiliki
minal yang sama. Dmgm berp_;ni:lm thm komunitas don terfibat secara okif,
pemain dapat umﬁgﬂhn engalama :Eﬁtﬂlﬁt merekadan menjadi bagian dari
Eﬂmunlm;gh‘hl yang, dinamis dm m:,femngkm Salah satw komunitas pemain
valorant yang akan saya ambil adalah Server Discord “0ZK”"

Kﬂlﬁmntﬂﬁ ini didifian pada tahun 2021 mmw awalnva hanya
ngeota can 5 orang dikarenakan satu dua orang berhalanga 1 by ;'hkemgman

nmﬂkmum!ns pada akhimya pam founder komunitas-*0ZK™ mi'urha.n
m_emu'hmhn mendinkan komunitas “0ZK”, Komunitas ini berdiri mmqﬂmn para
‘pemain valorsnt dart komunitas ini mempunyai visi yang sama yaitu bermain valorant
&;nyﬂ WMbenur namun tidak mengesampingker bahwa bermain game harus
teh;rﬁm a’hmhmenang senang. Hal ini dilakukan dengan berkomunikasi dengan baik..
mumﬂkm informasi dengan baik dan benar. m uuhm saya memilih
kﬂmmm ini dikarenakan mercka memn cora yamg unik untuk
mmdwwmmwmlg dalum kemunitas terschut, dengan cara
mﬁeknwmmmm bermﬂin.ﬂinm-ﬁrekn 2 -3 maich lalu jika
pemain baru i mempunyai komunikasy uﬂﬂ}hﬁﬁhﬂl!ﬁ:g baik dan benar. contoh
menyampailkan informasi imgame dengan baik din benar, tidak terlalu banyak omong,
kemungkinan besar pemain baru ini akan diambil oleh komunitas “0ZK”, Akan tetapi

jika pemain baru ini tidak mempunyni komunikasi interpersonal yang baik dan benar,
seperti conteh blaming / suka menyalahkan pemain lain, terlalu banyak berbicara dan
Jjuza terlalu meremehkan lawan sudah pasti pemain ini tidak akan masuk atau bermain
lagi dengan komunitas “OZK" ini. Dalam komunitas “OZK" ini dalam pemilihan
pemain tidaklah selalu pemain yang handal dalam permainan valorant yang selalu
diambil. Mereka mementingkan komunikasi diatas skill untuk para pemain baru
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komunitas “OZK". ltulah mengapa saya memilih komunitas “0ZK" | selain saya

bergabung didalamnya karena keunikan tersebutlah sava memilib komunitas ini.

Valorant telah berhasil menank jutsan pemain dar seluruh dunia dan menjadi
saloh satu game FPS paling populer saat ini. Dengan gameplay yang menank, karakter
vung unik, dan dukungan yang kuat dari pengembang, jumlah pemain Valoram
diperkirakan akan terus meningkat di masa depan. Perkembangan jumlah pemain
Valorant mengalami penurunan namun tidak terfalu signifikon. Berikut data pemain
Valorant { By Tracker.gg } per bulan Juli 2024, serta perkembangan pemain Valorunt
dari awal pertlisan vaifu Jun 2020 hingga Juli 2024 Pada awal perisilisannya Valorant
mempunyzi lonjakan pemainyang sangat finggl. akan tetapi pada bulan September dan
Oktober tahon 2020 Valorant mengnlami penurunan vang tidak tedale signifikan.
MNamun setelah penurunan tersebiif. jumlah pemain Valomol terus mengalami
kenaikendan hanya mengalims sedikit penurunan: Poncakinya tegndi pada bulan Juli
2022 pemain Valorant mencapai 18 juta pemain. (iracker.gg, 2024

Gambar 1. | Velorani Player Monthly Live Counier Penode Jum 2020 — Juls 20232

sumber : bty tracker. pevalorant population 2024

Memasuki awal tzhun 2024, tepatnya bulan Februar jumlah pemain Valorant
di dunia sudah mengalami perubahan. Per bulan Februan 2024, angka pemain Valoram
menyentuh level total 254 juta pemain (di data terakhir Januari 2024 by ActivePlayer)

Sedangkan menunut data Tracker.gg jumlah pemain Valorant di dunia ditafsir sebanyak



134 juta orang, menurun dari bulan Januari sebanvak |83 juta orang. Sasl mi, per
tanggal 14 Februan 2024 total pemain Valorant di seluruh dunia menyentuh level 23,9

juta dart 30 hari terakhir (14 Januwari — 14 Februan 2024},

Dilansir dan situs active player, total user aktif per harimya mencapai 650,892
user, Tentunya angka tersebul masih akan meningkat seiring perkembangan scene
Valorant mulai dari esports, hingpa inovasi vang akan muncul nantinva. Dalam & bulan
terakhir, sudah ada peningkatan signifikan terhadap jumlah user di seluruh dunia dan

hingga akhir tahen 2023 ini, mungkin Rist Games punya target untuk Valorant bisa

menyentuh total 30 juta user di selumh dunia:

Gambar' 1. 2 Valomnt Plaver Monthly Live Counter Penode Agustus 2022 - July
2024

suEmber:

Valorant adatah game vang kompleks karena menggabungkan beberapa elemen
gameplay vang memerlukan pemahaman dan keterampilan yang luas dari pemainnya.
Beberapa alosan mengapa Valorant disnggap kompleks. Keterampilan karakter setiap
agen dalam Valorant memiliki keterampilan unik vang memengarahi cara bermain tim,
Pemain perlu memahami tidak hanya keterampilan mereka sendiri, tetapi juga
keterampilan dori agen-agen lninnya untuk memaksimalkan kerja sama tim. Strateg

vilorant adalah permainan taktis yang memerlukan pemahaman tentang peta, posisi,



dan rotasi. Pemain harus mengembangkan sirateg untuk mengonirol area tertentu.
menyerang afau  bertahan, dan beradaptasi dengan loktik musuh.  Valorant
membutuhkan tingkat keterampilan yang tinggi dalam menembak, termasuk presisi,
refleks, dan kontrol recoil senjata. Memenangkan duel senjata sering kali menjadi
faktor penentu dalam kemenangan tim. (kumparan.com, 2024)

Komunikasi interpersonal merupakan proses pertukaran informasi. ide, dan
perasaan antara dua individu atau lebih melalui berbagai saluran, baik verbal maupun
non-verbal. Komunikasi ini menjadi ﬁaud'gii penting dalam membangun hubungan
sosial, baik di lmgkm kelumga,umbujt, ‘maupun komunitas yang lebih luas.
udlkm melibutkin transfer informasi tetapi juga

g

membnngmr hlhhltun semosional dan pemahaman yong mendalom. Hambatan-
hambatan ilﬁ dapat m qﬁﬁrtmtas Icnnml;.ltm il-.'m Bﬂ#ﬂl menyebabkan

K ! mal, Oleh karenn jtu,
rrmhm lm:nhatan Jmmunikam dan cara mmgﬂlungl_wﬁ hal yang esensial
Encipt hubungan vang harmonis dan produkdtif mmm

Komunikasi interpersonal memegang peranan  krusial dalam permainan
.hﬁ:nﬁt’hﬂi.ﬁpuh Falorant, sebunh permamnn tnktis berbasis ﬁr.n-,rmm shooter
ﬂ"ﬁl yang mengutamakan kerja sama, strategi, dan komunikas: efektif antar pemain,
Dﬂmk&ﬂl‘a’h ini, komunikasi interpersonal menjadi alat utama untuk menyampaikan
informasi seperti lokasi musuh, strategi serangan, afau rencana perishanan, yang
semuanya memengarihi hasil pertandingan. Hambatan kemunikasi inferpersonal dalam
Valorant m mengakibatkan berbagai dompak negatif Tim yang tidak dapat
berkomunikasi m nﬂﬁf plan  kesulimn untuk menyusun strolegi  dan
mengkoordinasikan serangan dan pertahanan. meunﬂ uniuk memahami
informasi atau kegapalan dalam mencapai tujuan bersama dapat meningkatkan
kemarahoan dan frustrasi antar pemain. Pengalaman bermain yang negatif akibat

hambatan komunikasi dapat menurunkan semangat dan motivasi pemain untuk terus
bermain. (Bingham, C.. 2020}

Alasan peneliti mengambil judul ini dikarenakan pada penelitian terdahulu yang
berknitan belum terdapat penelitian yang membahas tentang hambatan komunikasi
interpersonal oleh Devito vaitu hambatan komunikasi fisik, psikologis, fisiologis dan
semantik. Terlebth yang membahas scal hambatan komunikasi interpersonal pada
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permainan valorant, Komunikasi imterpersonal adalah fondasi dari permainan tim
seperti Valorant. Dengan membangun komunikasi vang efektif, pemain dapat
meningkatkan Kinerja tim, membangun hubungan yamg kuat. dan menikmati
pengalaman bermain vang lebih baik. Ingatlah bahwa komunikasi adalah keterampilan
vang dopat dipelajan dan ditingkatkan seiring waktu.

Pada penelitian terdahulu oleh Gokma Riski Sitoras Pane dan Angga Intueri
Mahendra, anggota tim saling mendukung dan menghargai kontribusi serta pendapat
dari anggota lainnya. Mereka juga tidsk Saling menyalahkan atsu mengkritik,
melamkan fokus pmﬁhnsﬁ:m emosional dalam menghadapi
kesulitan. Hal ini menciptakar lingkungan komunikasi yang positif dan inklusif di
antara anggota tim: Selain itu. setiap anggots tim diperltleakan secara adil dan setara
{anpa sy tisk rinibms) et tioan kemampun bemii, Sikap pokitif dan evalussi
kritis juga membantu dalam menciptakan lmgkuuwm baikantuk berdiskusi dan
mengambil keputusan. Dalum kesimpulonnya, komunikasi interpersenal vang baik
dalam Teum Bee memiliki peran yang penting dalam kesoksesan tim dalam permainan.
Ketorbukaan, empati, dukungan. sikap positif, dan kesetaraan’ adalah faktor-faktor
utama yang membentuk komunikasi dalam tim tersebut.

1.2 Rumusan Masalah
Rumusan masalah penelitian ini adalah bagaimana hambatan komunikasi inter
personal dapat terjadi dalam permainan game Valorant?
1.3 Tujuan Peneliti

Tujuan ﬂlﬂ enelitian ini ad:lnh untuk. m hambatan komunikasi
interpersonal ﬂupﬂmjmﬁ - permainan game Valorant.

1.4 Manfaat Penellttan
1.4.1 Manfaat teonitis

Hasil dari penelitian ini secara teonitis diharspkan dapat memberikan
sumbangan pemikiran dalam memperkaya wawasan tentang hambatan
komunikasi inter personal dalam permainan game Valorant,



1.4.2 Manfaat praktis
Hosll dari peeltion ini s poakti dibaraphan dupt
menyumbangkan pemikiran terhadap penanggulangan dan penyelesaian masalah
pemain untuk dapat mengatasi hambatan komunikasi di dalam komunitas.

1.5 Sistematika Bab
Sistematika penulisan berdasarkan pe
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