BAB 1
FENDAHULUAN
1.1.  Latar Belakang Masalah
Pariwisata odalah salah satu okfivits yang sangat digemari oleh

masyarakat untuk bisa berkreasi bersama Keluarga dan teman-teman di sibuknya

dikunjungi tersebut. Oleh karens itu saya pribadi membual web untuk
mengenalkan wisata Kaliorang ke wisptawan, Web ini akan menawarkan tempat

wisata vang ada di Kaliurang, vilfa, dan Jeep wisata Kaliurang ( Leve Tour).



Dengan bebagai masalah yang di miliki wisatawan yang berkunjung di
Kaliurang, maka masalah ini dapat kurangi dengan adanva sistem informasi
pemesanan vifla dim jeep wisata berbasis web ini, sistem informasi ini nantinya
akan memberikan informasi tentang tempat wisata yang ada di Kaliurang, vilfa.

_Sistem informasi ini juga akan

dan Jeep wisatn Kn]imrg [Lam

media promosi wisata

Kaliurang da visata di kawasan wisata
Kaliurang.

2. Sistem informasi berbasis web ini menggunakan bahasa Indomesia
sebagai hahasa dasar.



konfirmasi melalui telepon atau upload bukti transaksi. Admimistrator

akmmuly:_mjuikaﬁhpmlhu}mmnsﬁnhhditeﬁn:ﬂ.
4. Sistem informasi ini belum mencakup pengembalian pembayaran
n dengan car menghubung

Wisata Kalivrang di karenakan berbasis web.



1.5 Metode Penelitian
1.5.1. Metode Pengumpulan Data

Pada penelitian ini, metode pengumpulan data yang digunakan adalah
metode observasi. Metode observasi digunakan untuk membantu penulis dalam

mengamati dan memahami proses bisnis yiifig diterapkan di dalam aplikasi.

1.5.2 Moetode Analisis Sistem

154 Metode Pengembangan

Untuk membantu penulis dalam mengembangkan aplikasi dibutuhkan
metode pengembangan sistem yang memiliki flexibilitas untuk bisa kembali ke
proses sebelumnya. Oleh karena itu penulis memilih Software DeveloptmentLife
Cvele (SDLC) dengan pendekatan Waterfall. Sehingga dengan metode seperti ini

memungkinkan user untuk berperan dalam mengurangi risiko kesalahan dan




memberikan masukan mengenai desain seria proses bisnis splikasi yung sesual
dengan kebutuhan sampai adanya kesepakatan fucceptance).

L.5.5 Moetode Testing

Dalam membuat oplikasi. untuk mengetahui fungsional dari aplikasi yang

L. BABTII ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bagian ini akan menjelaskan metodologi vang digunskan dalamy
proses perancangan aplikasi.



IV. BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini menjelaskan tentang implementasi hasil rancangan aplikasi
yang dibuat dan pembahasan coding dari aplikasi yang dibuat.

V. BAB YV PENUTUP
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