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3. Hasil yang menyatakan 10 pertanyas

I. Pengunaan pergerakan pada film animasi banysk yang belum
memiliki adanya prinsip animasi.

2. Penggunaan kualitas karakter dan kedetailan beberapas adegan
masih banyak yang kurang.
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3, Penggunagn semua adegan masih terlalu flat atau datar,
ckspresi yang masih kosong atuu tidak hidup.

4. Penggunaan karnkter masih kurang memahami anatomi
manusia, sehingga terjadi visual out of model.
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