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INTISARI 

 

The Struggle of My Father and Mother merupakan sebuah judul film 

animasi yang menceritakan sebuah perjuangan Ayah dan Ibu saya untuk 

membangun sebuah usaha toko elektronik. Pada pembuatan storytelling cerita ini 

dirancang menggunakan konsep animasi 2D, didalam storytelling cerita ini 

terdapat sebuah adegan real live yang dialami oleh Ayah dan Ibu saya, karakter ini 

merupakan sebuah karakter yang berjuang membangun ekonomi keluarga, 

sehingga membutuhkan sebuah gambaran animasi yang dramatis. 

Pada skripsi ini, peneliti menggunakan teknik animasi Frame by Frame 

untuk membantu proses pembuatan film animasi 2D. Proses pengaplikasian teknik 

Frame by Frame ini, dengan cara membuat konsep desain karakter yang disusun 

dalam beberapa gambar berbeda dalam setiap frame. Pada proses perancangan 

film ini ada beberapa tahap proses perancangan, yaitu Pre Produksi, Produksi, 

Pasca Produksi, dan tahap terakhir melakukan uji kelayakan dengan melakukan 

testing menggunakan metode skala likert 

 Dalam penelitian ini akan menghasilkan sebuah film animasi 2D dengan 

menerapkan teknik Frame by Frame. Dengan harapan film animasi ini dapat 

menambah wawasan dan pengetahuan pembaca dalam pembuatan film animasi 

2D menggunakan teknik Frame by Frame. 

 

Kata kunci: Animasi 2D, Frame by Frame, Ayah dan Ibu, Film. 

 

  



 

 

 

 

ABSTRACT 

 

The Struggle of My Father and Mother is the title of an animated film that 

tells the story of my father and mother,s struggle to build an electronics shop 

business. In making this storytelling story, it was designed using the concept of 

2D animation.. in the storytelling of this story, there is a real live scene 

experienced by my father and mother. This character is a character who is 

struggling to build a family economy, so it requires a dramatic animated picture. 

In this thesis, researchers use the Frame by Frame animation teechnique to 

assist the process of making 2D animated films. The process of applying the 

Frame by Frame technique is by creating a character design concept which is 

arranged in several different images in each frame. In the process of designing this 

film there are several stages of the design process, namely Pre-Production, 

Production, Post-Production and the final stage is conducting a feasibility test by 

testing using the Likert scale method. 

The research will produce a 2D animated film by applying the Frame by 

Frame technique. It is hoped that this animated film can increase readers’ insight 

and knowledge in making 2D animated films using the Frame by Frame 

techniqiue. 

. 
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