BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada pembuatan film maupun video animasi 2D ataupun 3D membutuhkan
suatu proses yang sering disebut animaiing, berupa hasil akhir berbentuk rangkaian
dari gerak animasi. [1] Proses animéating adalah salah satu proses yang penting
dalam produksi_sebuah film mmmt 3D. Peran seorang animator yang bekerja
dalam proses ini sangat penting untuk menciptakan sebuah gerak animasi yang
terlihat halus karena kualitas gerak animasi mampu mempengaruhi proses
penyampaian cerita. [2] Selaian gerakan, frame juga menentukan halus dan

tidaknya gerakan animast yang dibuat. Semakin banyak menggunakan fram. maka
gerakan animasi vang dihasilkan akan semakin halus. [3]

Penggunaan teknik animasi sangat mempengaruhi hasil dani video animasi.
Schagaimana sa@t ini banyak sekali metode vang digunakan animater dalam
membuat animasi, diantaranya yaitu metode pose to pose. [ 1] Salah satu eara untuk
membuat animasi tampak halus dan realis dengan menggunakan teknik ini. Dalam
metode ini, animator harus menentukan kev pose unlu.k_nﬁumhhkanpekmjuunnya.
Setelah menentukan key pase, proses selanjutnya adalah membuat gerakan diantara
kev pose atau biasa disebut inbenveen, agar gerakan qnimsl terlthat halus dan
realistis, [4]

Menggunak.an teknik pose to pose dapat membantu mempercepat produksi
video animasi karena animator dapat mengidentifikasi pase atau gerakan yang tidak
sesuai sehingga waktu produksi dapat dipercepat. [5] Selain itu animasi dapat
digunakan sebagai salah satu media visual untuk menyampaikan informasi secara
menarik dan mudah dipahami oleh awdiens. Termasuk dalam sebuah emding
permainan yang terdapat video penutupnya. Video penutup vang bukan hanya
sebagai akhir dari permainan tetapi menjadi alat ikatan emosional antara pemain

dan narasi pemain.



“Wandering Soul” merupakan permainan yang bertema petualangan dengan
cerita yang kuat dan grafis yang memukau. Untuk memberikan pengalaman yang
membekas kepada pemain, diperlukan adanya video penutup yang tidak hanya
menyelesaikan cerita tetapi dapat memberikan dampak visual dan emosioan| yang
kuat kepada pemain.

1.4  Tujuan Penelitlan

Berikut tujuan penelitian yang ingin penulis capal dari penelitian sebagai
berikut :
1} Membuat animasi video penutup permainan “Wandering Soul”
menggunakan metode pose to pase.
2) Mengimplementasikan  prinsip  animasi  pada  pengerjaan



penganimasian main character dan boss.

3) Mengembangkan prosedur langkah demi langkah untuk
implementasi animasi pese fo pose pada karakter dalam video
penutupan, termasuk perencanaan, produksi, dan pasca produksi.

4) Melakukan survei atau wawancara untuk mengevaluasi pengalaman
pemain dengan video penutupan vang telah dianimasikan
menggunakan teknik pase fo pose, denpan fokus pada kepuasan.
keterlibatan emnsm dan kesan akhir terhadap permainan.

L5 Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan memberika beberapa manfaat yang signifikan dalam
bidang animasi. Berikut adalah manfaat yang dll'lﬂnphu dari penelitian ini :

1) Pada penelitian ini diharapkan mampu memperkenalkan cara
pembuatan teknik pose ta pase secara jelas kepada pembaca,
2) Menambah wawasan dan pengetahuan animasi Khususnya mengenai

cara mengimplementasi prinsip animasi pada gerakan.
3) Memberikan panduan praktis pengembang permainan “Wandering
P Seut dan game lainnya dalam menciptakan video penutup vang
lebih menarik dan imersif.

1.0 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan digunakan untuk memudshkan dan memahami jalan
pemikiran secara keseluruhan, Penyusunan tugas akhir ini akan diuraikan menjadi
beberapa bab, dan masing-masing bab akan dipaparkan dalam beberapa sub bab,

diantaranya :

BAB I PENDAHULUAN

Pada bab pendahuluan akan diuraikan mengenai latar belakang, rumusan
masalah, batasan masalzh, tujuan penelitian. manfaat penelitian, metode dan

sistematika penulisan.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA



Pada bab tinjauan pustaka menjelaskan perbedaan antara penelitian satu

BAB 111 METODE PENELITIAN

Pada bab ini berisi tentang objek penelitian, alur penelitian dan rancangan
pembuatan animasi 3D video penutup “Wandering Soul”
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