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INTISARI

Penulisan ini bertujuan untuk menjelaskan penerapan visual effect dalam
pengerjaaan Film Pendek “NIBIRU”. Film Pendek “NIBIRU” adalah sebuah kisah
yang menceritakan seseorang yang bernama luis yang mengalami mimpi aneh yang
membuatnya berada di planet lain dan bertemu dengan orang asing yang terus
meminta pertolongan. Dia mencoba memahami mimpinya agar dia bias menjawab
apa yang sebenarnya terjadi dengan orang asing dan planet tersebut.

Penulis mencoba menerapkan visual effect pada film pendek NIBIRU.
Dalam menerapkan visual effect ini diharapkan dapat menciptakan sesuatu yang
belum pernah terlihat sebelumnya. Hal ini memberikan ruang untuk inovasi dan
kreativitas dalam narasi visual. Keberhasilan visual effect dalam Film Pendek ini
yaitu membut cahaya laser, menghilangkan orang di background dan memunculkan
efek asap.

Kata kunci: Laser visual effect, Adobe After Effect, Editing, Sci-Fi, Short movie.
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ABSTRACT

This writing aims to explain the application of visual effects in the
production of the short film "NIBIRU". The short film "NIBIRU" is a story that
tells of a person named Luis who experiences a strange dream that places him on
another planet and meets a stranger who keeps asking for help. He tries to
understand his dreams so he can answer what really happened to the aliens and
theplanet.

The author tries to apply visual effects to the short film NIBIRU. In applying
this visual effect, it is hoped that you can create something that has never been
seen before. This provides room for innovation and creativity in the visual
narrative. Thesuccess of the visual effects in this short film is that it creates laser
light, eliminatespeople in the background and creates a smoke effect.

Keyword: : Laser visual effect Adobe After Effect, Editing, Sci-Fi, Short movie

XVi



