BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Visual effect merupakan istilah yang merujuk pada apa saja yang
tidak bisa ditangkap oleh ﬁltu-gmﬁ biasa. Fisual effect merupakan
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digital. Di dunia pe ual endapat ulasan vang bagus dari

enciptakan dunia yang tidak dapat dicapai
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1.3

1.4

Penulis memilih visual effect karena penulis membuat film pendek
bertema sci-fi dan visual effect merupakan aspek penting dalam
menggambarkan suasana film yang tidak mungkin dibuat dengan adegan
sungguhan. Film yang dibuat oleh penulis yaitu film pendek “NIBIRU™
Permasalahan yang penulis hadapi dalam pembuatan film “NIBIRU™
membuat adanya penerapan teknik visual effect yaitu laser dan effect laser
pada saat mengenai meteor.

Berdasarkan uraian di atas maka penulis akan menimplementasikan
beberapa teknik efek visual yaitu laser dan effect laser pada meteor pada
scence film “NIBIRU™. Maka dari itu penulis mengambil judul
“Implémenasi Teknik Visual Effect Pada Pembuatan Film Pendek
“NIBIRL™,

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas maka penulis
memumuskan  masalah  yaitu  *  Bagaimana =~ membuat.  dan
mengimplementasikan teknik visual effect cahya sinar laser pada filim
pendek NIBIRU™.

Batasan Masalah
‘Penelitian hanya berfokus pada efek visual yang terdapat dalam film

pendek NIBIRU. Penulis membatasi masalah penelitan ini akan berfokus
pada penerapan teknik visual effect yaitu laser dan effeet laser.

Tujuan Penelitian
Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan penerapan teknik efek
visual effect sinar laser pada film penek NIBIRU, dan tujuan lainnya vaitu:
|. Untuk mengetahui implementasi visual effect yaitu laser dan effect
daser pada pembuatan film pendek NIBIRLL
2. Untuk mengetahui faktor penghambat dan pendukung penerapan teknik

visual efek vaitu laser dan effect faser.



1.5 Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat antara lain:
1. Sebagai syarat kelulusan pada program Teknologi Informasi
Universitas Amikom Yogyakarta
2. Untuk menambah wawasan pengetahuan dan kemampuan dalam
menerapkan teknik visual efek

dapat memiliki dasar dan ide
gan kreatif dan imajimatif.




3. Metode wawancara
Salah satu teknik pengumpulan data dalam penelitian adalah wawancara.

Wawancara merupakan pertemuan dua orang atau lebih untuk bertukar
informasi dan ide melalui tanya Jawab, sehingga dapat dikonstuksikan

stem. Hal ini dapat dilakukan
melalui peninjauan persyaratan, mengevaluasi, dan memprioritaskan.



6. Metode Perencanaan
Pembuatan visual efek pada scene “laser” untuk film pendek NIBIRU

melalui beberapa tahapan antara lain:
a) Pra Produksi

Tahappermapmsebelummeinknkankegutanpmdukm dﬁtayang
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musik latar, dan penambahan animasi ¢

meningkatkan kualitas yang dievaluasi serta menentukan apakah hal
tersebut memenuhi standar kualitas vang diharapkan.



8. Sistematika Penulisan
Dalam penelitian ini terdapat urutan masing-masing bab yang akan dibahas
dalam penelitian ini sebagai berkut:
BAB | FENDAHULUAN
Pada bagian ini terdiri dar studi terkait latar belakang, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, dan sistematika penulisan.
BAB I1 TINJAUAN PFUSTAF

dnhlmmulﬂnmfsepemmfmmamymgbﬂmfattekms,tahe] gambar,
diagram.
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