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1.1 Gambaran Umum

SEMNAS CORISINDO merupakan platform Seminar Nasional Penelitian
dan Pengabdian Masyarakat yang menampilkan artikel asli dani berbagai peneliti.
akademisi, praktisi, dun pengusaha bisnisyang diselenggarakan pada 31 Agustus
2024 di Universitas Tﬂi;nulugi BMM ba.rlemu “Pengembangan Dunia
Indusin Memam'.nﬂm Teknuhglﬁmﬂmlhﬂﬂﬂlgmg’d] untuk menciptokan
peiumgpulﬁﬁuhl{m_ ngab syarakat bagi perkembaingan dunia industri,
Bersamaan dengan Seminar Hmunul. CDREINHIFJ jugu mengadakan lomba
nasional dengan rusng lingkup teknologi informasi dengan salah satu kategorinya
adalsh Game Development Competition

Game adalah sebuah aktivitas bermain, yang dibuat seakan-akan meniru
kehidupan nyatu. yang para pemainnya mencoba untuk menyelesaikan suatu goals
mmdmgm tindakan - tindakan yang dibatasi oleh rufes yang berlaku selama
durisi memainkan game tersebut |1]. Didalam pembuatan game sendiri diperlukan
Bmmm faktor pendukung dalam pembuatan susty game salah satunya
nﬁhhnssetgnme Asset game meripaken semun mmhﬁ'ﬂn yang

digunakan unfuk merancang game. Assel dapat baﬂqﬁm EH_‘,E asset dan
animasi, iul‘im, g:m:im:m ikm, efek susra, musik latar, k‘lnkter dan lain
sehagainyaf2]. Menurut Mateo Silie “As technology advanced, particularly with
the intepration o empies Hke Unreal Engine 5 (LIES) the reation of ‘game-ready’
3D objects—models optimized for real-time rendering without losing their visual
appeal—becomes increasingly significant ™ [3] yang artinya bahwa Seiring denpan
kemajuan teknologi, terutama dengan integrasi mesin seperti Unreal Engine 5
{UES), pembuatan objek 3D yang °game-readsy* (model vang dioptrmalkan untuk
rendering waktu nyata tanpa kehilangan daya tarik visualnya) menjadi semakin

signifikan.
Terinspirasi dari fiolosi orang jawa vaitu “Wong Jawa ilang Jawane”,
Dengan mengangkat genre dark fanmiasy - action RPG yang berlatarkan tahun 1400



(]

“Babot : Rise of Undead” bercenta tentang seorang anak laki-laki bersama Sabot
yang terdampar di suatu negeri di belahan dunia barat dan kehilangan ingatan dari
masalalunya, selama peralanannya sang karakter utama mencari - siapakah
sebenamya dinnya dan darimana asalnya. Perjalanan sabot tersebut melambangkan
keadaan masyarakat jewa sckarang vang lebih kebarat bamatan dan kehilangan
indentitas dirinya sebagai orang Jawa vang penuh etika dan sopan santun. Selain ilu
juga karakter enemy dnn game “Sabot: Eilﬁ of Undead” akan jelmaan dari hawa
napsu dunia seperti mﬁm knﬁhh, gmnh hmnlasan hawa napsu tersebut
yang akan menjadi pengaruh uwtama di dalam hilangnya identitas masyarakat jawa
s, ! i : .

Didalam penilitian ini pembuatan karakter “wndead™ akan menjadi object
utama yang akan menjadi pokok bahasan. Bentok ﬁhhdﬂiw undead akan
hm seperti kadafer yang membusuk, saraf-sarafnya dan MMILE;E}rn
terlihat serta ada beberapa bekas darah dan lebam yang ada di dalam sekujur
tersebut. Undead juga akan menggunakan skan menggunakan armor mmdnh
hkarﬁ..mmhh bekas pululan senjata di helm serta helm sudah dﬂ]am.hadaa.n
sangat kotoe oleh debu dan darsh. Selain itu sda beberupa equipment lain seperti
celana dan sbuk yang sudah berfumuran darah, -

Berdasarkan umian di atas penulis akan .'
L A gamn“w & Rise dfUidead"” untuk
lomba nasional Corisindo 2024, Dengan demikian proses pembuatan karakter
undead digumakon concept art di dafam bentuk 2D dengan menggunakan software
Adobe Photoshop kmmdﬁlﬂmmm proses concept sculpting
dengan software Zhrush untuk memberikan visualisast kasar di dalam bentuk 3d
yang masih mudah untuk diubah sesusi revisi sesual konsep vang sudah ada.
Kemudian akan ditransfer ke software Maya untuk melakukan retopology dan UV
agar karakter tidak membemtkan performance dari 3d software [ game, dan
dikembalikan ke Zbrush lagi untuk Sculpting final dan mencetak high-poly object
dan fow-pody object dan karakter tersebut agor dapat di baking di software




Substance Painter dan diberikan rexture, dan yang terakhir akan diberikan rigging
sesuni siandar unreal engine 5.

1.2 Rumuosan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang d.tymparkm oleh penulis maka dapat inti

danmmmnml;hpﬂmﬂhanml : ana pembuatan karakter utama
dﬂlEﬂH‘ll}l'd -t .

1.3 Bat:

an masalah

i yang akan diberikan sdalah sculpiing. reiop
. final seulpting, baking, texturing dan nm nniuk

an concept art akan menggunakan ;

Texturing akan dilak sta

unh:tBlenﬂer&mrUmaﬁLkmmﬁmujimhndi Unreal Engmeﬁdeugm
Animation Retargeting

10. Evaluasi pengujian didapatkan dari penilaian lomba Conisindo 2024

1.4  Tojoan

. Membuat karakter 3D sesuai dengan konsep dan kebutuhan produksi
didalam “Sabot : Rise of Undead™



2. Menyatukan semua ilmu yang telah dipelajori dan dituangkan ke dalam
Rise of Undead”

3. Membedah cara pembuatan karakter 3D pada game “Sabot : Rise of Undead”
dengan implementasi teknologi 3D
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