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DAFTAR ISTILAH

Proses menggabungkan berbagai elemen visual dari sumber
yang berbeda menjadi satu gambar atau adegan yang utuh.
Perangkat lunak yang digunakan untuk mengoperasikan
komputer dan menjalankan berbagai tugas tertentu.

Tanda atau gambaran yang mewakili suatu konsep, objek,
atau ide. Dalam pengertian ini, simbol dapat memiliki makna
yang bervariasi tergantung pada konteks dan budaya yang
menggunakannya.

Teknik yang digunakan untuk mengontrol bagian mana dari
gambar atau video yang akan terlihat atau disembunyikan.
Merujuk pada bagian tertentu dari sebuah film atau video
yang terdiri dari serangkaian gambar yang diambil dalam satu
lokasi atau dalam satu waktu tertentu.

Semua elemen digital yang digunakan dalam produksi untuk
menciptakan konten visual.

Berbagai teknik dan proses yang digunakan untuk
menciptakan atau memanipulasi gambar dalam film, televisi,
dan media lainnya.

Seorang pionir dalam dunia animasi, terutama dikenal karena
karyanya dalam silhouette animation. la lahir pada 2 Juni
1899 di Jerman dan meninggal pada 19 Juni 1981.
Elemen-elemen terpisah yang digunakan dalam proses
pengeditan dan kompositing untuk membangun gambar
akhir.

Proses penyesuaian warna dan pencahayaan dalam footage
untuk mencapai tampilan yang diinginkan.
Istilah yang merujuk pada desain grafis yang bergerak. Ini
adalah ekstensiof desain grafis statis yang telah dikemas

dalam bentuk animasi.
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Komponen manusia yang berperan dalam penggunaan
dan pengoperasian sistem komputer yang terkait dengan efek
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Proses menghasilkan gambar akhir dari model 2D atau 3D

melalui perangk
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INTISARI

Penelitian ini menganalisis penggunaan teknik compositing dalam film
pendek “The Enigmatic Chronicles” dengan fokus pada efek teleportasi dan gapura.
Teknik compositing memungkinkan menggabungkan elemen visual untuk
menciptakan hasil akhir yang menarik dan realitis.

Penelitian ini juga menjelaskan perbedaan dalam menciptakan efek
teleportasi pada dua scane berbeda serta mengidentifikasi teknik dan tantangan
yang dihadapi. Selain itu, penelitian ini juga menyelidiki perubahaan asset tujuan
3D sebagai symbol transisi antara dunia nyata dan fantasi, dengan menggunakan
metode kualitafif, data dikumpulkan memalalui obervasi langsung, penelitian
dokumenter.

Hasil penelitian menunjukan bahwa penggunaan teknik compositing efektif
meningkatkan kualitas visual film dan mendukung certia yang disampaikan. Saya
berharap penelitian ini dapat membantu para pembuat film dan mahasiswa
memahami pentingnya teknik compositing dan dampaknya terhadap pengalaman
penonton.

Dengan demikian, penelitian ini dapat menjadi refrensi berharga bagi
pengembangan ilmu pengetahuan di bidang sinematografi dan efek visual dan

membuka peluang penelitian lebih lanjut di masa depan.

Kata kunci: Compositing, Gapura, Teleportasi, Film Pendek, Efek Vlsual.
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ABSTRACT

This study analyzes the use of compositing techniques in the short film "The
Enigmatic Chronicles" with a focus on the effects of teleportation and archaeology.
Compositing techniques allow combining visual elements to create an attractive

and realistic finish.

The study also explains the differences in creating teleportation effects on
two different scanners and identifies the techniques and challenges faced. In
addition, this study also investigates the transformation of 3D destination assets as
a symbol of the transition between the real world and fantasy, using qualitative

methods, data collected through direct observation, documentary research.

The results of the study show that the use of compositing techniques is
effective in improving the visual quality of the film and supporting the certia
presented. | hope this research can help filmmakers and students understand the

importance of compositing techniques and their impact on the audience experience.

Thus, this research can be a valuable reference for the development of
science in the field of cinematography and visual effects and open up further
research opportunities in the future.

Keyword: Compositing, Gate, Teleportation, Short Film, Visual Effects.
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