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INTISARI 

 

 

Penelitian ini menganalisis penggunaan teknik compositing dalam film 

pendek “The Enigmatic Chronicles” dengan fokus pada efek teleportasi dan gapura. 

Teknik compositing memungkinkan menggabungkan elemen visual untuk 

menciptakan hasil akhir yang menarik dan realitis. 

Penelitian ini juga menjelaskan perbedaan dalam menciptakan efek 

teleportasi pada dua scane berbeda serta mengidentifikasi teknik dan tantangan 

yang dihadapi. Selain itu, penelitian ini juga menyelidiki perubahaan asset tujuan 

3D sebagai symbol transisi antara dunia nyata dan fantasi, dengan menggunakan 

metode kualitafif, data dikumpulkan memalalui obervasi langsung, penelitian 

dokumenter. 

Hasil penelitian menunjukan bahwa penggunaan teknik compositing efektif 

meningkatkan kualitas visual film dan mendukung certia yang disampaikan. Saya 

berharap penelitian ini dapat membantu para pembuat film dan mahasiswa 

memahami pentingnya teknik compositing dan dampaknya terhadap pengalaman 

penonton. 

Dengan demikian, penelitian ini dapat menjadi refrensi berharga bagi 

pengembangan ilmu pengetahuan di bidang sinematografi dan efek visual dan 

membuka peluang penelitian lebih lanjut di masa depan. 
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ABSTRACT 

 

 

This study analyzes the use of compositing techniques in the short film "The 

Enigmatic Chronicles" with a focus on the effects of teleportation and archaeology. 

Compositing techniques allow combining visual elements to create an attractive 

and realistic finish. 

The study also explains the differences in creating teleportation effects on 

two different scanners and identifies the techniques and challenges faced. In 

addition, this study also investigates the transformation of 3D destination assets as 

a symbol of the transition between the real world and fantasy, using qualitative 

methods, data collected through direct observation, documentary research. 

The results of the study show that the use of compositing techniques is 

effective in improving the visual quality of the film and supporting the certia 

presented. I hope this research can help filmmakers and students understand the 

importance of compositing techniques and their impact on the audience experience. 

Thus, this research can be a valuable reference for the development of 

science in the field of cinematography and visual effects and open up further 

research opportunities in the future. 
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