BAB WV
FENUTUP

5.1 Kesimpulan
“Tmmgmﬂan Pembuatan Game Platformer “Realm OF Knight” Menggunakan

dari penelitian ini. terdapat
tuk penelitian kedepannya.
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3. Menambahkan Healthhar pada karakter musub.
4. Membuat desain leve! yang tidak terlalu panjang.
5. Menambahkan mekanisme <ki/f pada karakter pemain.



