BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Vidfeo geame merupakan sebunh aplikasi mteraktif yang dibuat menggunakan
sebuah game engine yang dengan jenis grafik 2D ataupun 3D. Video game sendini
memiliki dua jenis interaksi didalam game-nya yaitu internksi manusia dengan
komputer yang nmmmg dlsemmmwcpfunr dan interaksi manusis
antar manusia yang biass dnd:lhlﬂmmm* mutltipayer,

I.'l'..uimvie s ﬁ embangan sis 1'ﬂm5umrm semakin beragam
dnmd konten rmdm ﬂdiﬁlns serta dart s@wuumhunu dan prafis
- ak pengembang game melalui video game yang mereka buat
m H:It video game juga memiliki berbagai gewr e sepent gewre dction, Adventure,
Rﬂka"ﬂm Game (RPGJ, Stradegy, Simulation, Spori, m%m

Gamie Plaiformer adalah sebunh subgenre dari genre game action dimana dalam
ameplay-nya pemain dibaruskan untuk menggerakkan karakter dari satufitik ke titik
yang lainnya deéngan cara berlari, memanjat, melompat dan menyerang musuh
didulam arens untuk mencapai tink tojuon dan di &empmcpw'ptmam akan
berfernu dengan musuh serta melalui berbagai rintangan dan jebakan yang
memungkinkan karnkter akan mati dan kehabisan mgﬂﬁﬂn hal tersebut terjadi
mmmmgﬂm*ﬂﬁmhmﬂﬂwmwtﬂm

n tingkat kesulitan yang ferus meningkat seiring dengan

Game engine nchlﬂ; m-m W'ﬁm mndasﬂiu.. membuat,

dari sebush gome seperti grafis (menghasilkan grafis 2D ataupun 3D) Physics
{menghitung dan menyesuatkan bukum-hukom gemk dan hukum fisika lainnya).
Audio dan kecerdasan buatan (Artificial Intellivence). Game engine juga dapat
digunakan untuk membuat berbagai macam game dan game engine juga memiliki
berbagai jenis seperti Unity Engine, Unreal Engine, CrvEngine, Frostbite Engine,
Source Engine, Godot Engine, Source Engine dan lainnya.



pembuatan game dengan genre platformer “Realm Of Knight ” menggunakan Unity
Engine dengan grafis 2D,

1.2 Rumusan Masalah

Eﬁfﬂﬂﬁnnhhrhehhmg}‘mgtqlﬂdlmkmdlmmﬁ:pmuhs

L5 Manfaat Penelitian
Penulis berharap penelitian ini bisa memberikan manfaat sebagai berikut:
I. Laporan penelitin ini bisa dijadikan referensi bagi pembaca dalam
menyusun laporan  skripsi dengan topik pembahasan serupa yakni
pengembangan sebuah game menggunakan soffware Unity Engine.



2. Bisa menjadi tahap evaluasi dari kuliah selama lima tabun di UNIVERSITAS
AMIKOM YOGYAKARTA dan hasil dari penelitian ini dapat dijadikan
sebagai portofolio.

‘3. Bisa memberikan ilmu pengetshuan bagi pembaca tentang proses
pengembangan sebuah game.

Cyele untuk proses: e Realm OF Knight yang
dikembangkan pada soffware Unity Engine.
1.7 Sistematika Penullsan

bab sebagai berikut:



BAB | PENDAHULUAN berisi tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan
i t2 penglitian ini.

BAB II TINJAUAN PUSTAKA berisikan dasar-dasar landasan teori dari bahan
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