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Kestmpualan
Berdasarkan penelitian mengenai pembahasan Teknik “Pembuatan

environment dengan standar manufaktur pada simulasi VR mesin injeksi” maka
diperoleh Kesimpulan sebagai berikut:

5.2

|. Penerspan Teknik terdapat tiga tah:&p yang saling melengkapi. Tahap

tersebut adalsh modelling, }un&hﬁl&ntung bagaimana model 3D
harus dibuat dalam kr.salﬂm environment. Kedua berisi tentang

hﬂgmm texture membuat objek ID wngbim ditampilkan seusai
mmwwam nyats. Dan vang femakhir odalah

'_’ﬂ]- ‘snlesm dlblnt lhn dllIbaSLIkkﬂl‘l ke lhhm: mﬁy untuk membuat
-environment yang sempurna selaku software Eﬂmm

‘lhy kebutuhan untuk visual sudsh memenubi ﬂ:ﬂpﬂﬁlﬁ dengan

-menghaditkan model 31 dan texture yang detail karena imq‘juk kepada
: aﬂuﬂurﬁdusln manufikiur,
3, 'Hasﬁ_iﬁhir untuk environment simulasi mesin mjelm berbasis VR ini

telah divji dan didemonstrasikan. Dan kepuasan pengguna ferhadap

- environment i adalah 0% dan mendapat phr“ﬁut Project” pada

Perusahaan.

St
W pmylk csimulasi mesin injeksi molding  dengan

mengg;unakan Virtual Reality adalah langkah imw menjanjikan. Dalam

proses pengembangan ini, terdapat beberapa saran yang periu dipertimbangkan
guna meningkatkan kualitas dan hasil proyek ini:

|. Penambahnn assel texture yang tidak terlalu banyak. Diharapkan
dapat menambazh beberapa alternatif asset texture dan lantai untuk
memberi opsi lebih kepada client.

Pencahayaan yang terkadang terdapat glitch jika didemonstrasikan.
Cahaya yang terkadang kurang optimal tersebut berpotensi
menyvebabkan kesalshan pada visual.
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