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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Presensi merupakan komponen penting dalam dunia pendidikan, terutama
dalom proses evaluasi akademik mahasiswa. Kehadiran mahasiswa di kelas tidak
hanya menjadi tolok ukur partisipasi, letapi juga memiliki pengaruh yang signifikan
terhadap pencapaian akademik merelg_a.-"ﬂﬁpm_, di Program Studi Informatika
Universitas X. sistem présensi yang masih dilakukan secara manual menimbulkan
berbagai kendala yang serius; Proses presensi mansal ini kerap kali tidak efektif,
memungkinkan terjadinya kecurangam seperti menitip absen, ketidakakuratan data,
serta pemingkatan beban administratif bagi dosen. Kondisi ini menyebabkan data
Kehadiran sulit untuk dikelols dan tidok sepenhmys mencemminkan kehadiran
mahasiswa yang sebenamya.

Masalah-masalah tersebut berdampak negatif pada proses pembelajars
pentluign yang adil bagi mohssiswa[l]. Sistem presensi mmqua. rentan
terhadap kehilangan dats karena pencatatan dilskukan menggunakan kertas atau
spreadsheet sederhuna yang tidak terintegrasi dengan baik. Ketika data hilang atau
rusak, rekapitulasi kehadiran menjadi tidak akurat, sehinggnmenambah beban kerja
bagi dosen yang harus mengeloln dan memverifikasi ulang data tersebut.
Knmgm dalam presensi, seperti menitip absen atm melakukan pencatatan
palsu, semakin memperburuk sitwasi ini. menciptakan ketidakadilan  dafam
penilaian kehadiren mahasiswa yang berdampak pada evaluasi kinerja akademik
mre!in[.'i:].: : :

Di era digital sepert sekarang, penerapan teknologi dalam sistem presensi
sangat diperlukan untuk menciptakan solusi yang lebih efektif dan efisien. Salah
satu selusi vang diusulkan sdalah pengembangan aplikasi mobile berbasis OR
code[3]. Aplikasi ini dirancang untuk mempermudah proses presensi mahasiswa

secara digital. mengurangi nisiko kecurangan, serlz meningkatkan akurasi dan
efisiensi dalam pengeloloan doa kehadiran. Teknologi OR code memungkinkan
mahasiswa untuk melakukan presensi dengan cepat hanya dengan memindai kode
yang disediakan oleh dosen di setiap sesi kulizhf4]. Data vang terekam secara
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otomatis dan langsung terintegrasi ke dalam sistem akademik universitas,
mempermudah pemantmean dan pengelolzan kehadiran mahasiswa.

Implementasi teknologi ini sejalan dengan kebutuhan Universitas X dalam
meningkatkan kualitas pendidikan melalui adopsi teknologi digital vang lebih
modern| 1], Tidak hanya meningkatkan efisiensi, aplikasi il juga mendukung
transparansi dalam proses presensi. sehingga mahasiswa lebih terdorong untuk
hadir secara fisik dan mengurangi pmmya kecurangan. Dengan adanya
sistem presensi dang  lebih. mﬁ;ﬁu ﬁnﬁﬁmgul.. universitas  dapat
memastikan bahwa pemllin. m'm dilakukan m adil dan akurat,
menduking terciptanya lingkungan akademik yang lebih baik[2],

Olzh karens itu, pengembangan dan penerapan aplikas: presensi berbasis
(it sate dibarapkan dapdl memberikan sohusi ynnelekiiE bradaimermasalahan
yang ada, serta mendukung terciptanyn lingkungan® akademik  yang, lebih
transparan, efisien. dan adil. Implementasi ini juga dapat menjadi langkah awal bagi
I..[nnﬂﬂﬂ.xﬁlnm menerapkan teknologi digital secara lebih hinsdlhttpnms
pembelajaran dan manajemen akademik{5].
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| Berdasarkan latar belakang yang telsh difaharkan sebelumnya, maka
mmepmgcmmﬂWMME OR
cond mhﬁmﬂ:ﬁm t&miugj mobile don back end vang terintegrasi
dmgnn_iim m Universitas X mhlkjminhhimr kecurangan dan
mnlng!mtl:nn efisiensi dalam pmgcin]m presensi mahasiswa.

1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah dalam pengembangan aplikasi presensi berbasis OR code
ini meliputi:
. Aplikasi hanya berfokus pads proses presensi mahasiswa di
Program Studi Informatika Universitas X,
2. Sistem presensi hanya menggunakan teknologi OR code vang
dipindai oleh mahasiswa melalui aplikasi mobile.



3. Pengelolaan presensi terbatas pada integrosi dengan sistem
akademik Universitas X untuk pencatatun data kehadiran mahasiswa
secara real-time.

4. Pengembangan aplikasi menggunakan platform Android dan belum
mencakup platform lain seperti i0S atan desktop.

5. Penggunasn metode @R code terbatas pada ruang lingkup kelas

Nongsa Digital Park, Kawasan Ekonomi Khusus Nongsa, Batam,
Kepulauan Riau
¢, Skema Kegiatan:
Online
d. Durasi Kegiatan:
14 Agustus 2023 — 31 Desember 2023 (5 bulan)



e. Syarat Keikutsertaan Kegiatan:
— Mahasiswa semester § ke atas untuk Program S1, dan semester 2 ke
atas untuk Program D3/D4, serta masih aktif sebagai mahasiswa,
~ Terbuka untuk semua jurusan, diutamakan jurusan IT, Desain
Komunikasi Visual, dan Manajemen Bisnis.
— Warga Negara Indonesia.
Sehat jasmani dan rohg
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