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51  Kesimpulan

Pada tahap ini penulis telah berhasil mengimplementasikan teknik
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Memahami teknik dasar Afier Effect dalam p
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harapan 60% dari umur 18-24 talhun, 25% dari umur 25-34 tahun, 8%
dari umur 35-44 tahun, 3% dari umur 45-54 tahun, dan 7% dari wmur
55+ tahun.



51  Saran
Penelitian ini tidak terlepas dari kekurangan dan kesalahan yang
mungkin terjadi, Penulis berharap penelitian ini dapat menjadi lebih baik
lagi di masa wyang akan datang, dengan adanva perbalkan dan
penyempurnaan. Dengan adanya penelitian ini berharap dapat digunakan
untuk memberikan gambaran data mungkin akan mendapatkan hasil
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