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5.1 Kesimpulan

Penelitian im  berhasil menerapkan dan mengimplementasikan Sistem
Penunjang Keputusan (SPK) berbasis web menggunakan metode SAW  untok
pemilihan smartphone gaming. Sistem ini dirancang untuk membantu pengguna dalam
menentukan smartphone untuk gaming yang paling sesuai dengan kebutuhan mereka
berdasarkan kriteria-kriteri#l yang relevan seperti harga, RAM. layar. memori internal,
baterai, dan prosesor. Metode SAW dipilih karena kemampiiannya yang sederhana
namun efekhif dalam mengevatuasi berbagai alternatif dengan !M-aﬂig::m bobot pada
setmp knteria, seria menm nilai total preferensi hpw*ﬂi:nnpmﬁnna masing-
mnsu*ﬂhmﬂf terhadap kmm telah dllcnlu.kn} Hlﬁnim;mt SAW sangat
cocok untuk miltlm ini karena dapat memberikan hasil mnl;atﬂtdan mudah
:ﬁpahanﬁnhh pihggu.u.a Hasil dari pengolahan data ll"ﬂtm M SAW
menun;ﬂthhm alternatif dengan nilai preferensi tertinggi adalsh Xisomi Redmi
Note13 Pro 50 (Ad) dengan niln 91,82, Hal ini menunjukken bahwa \imw
Note 13 Pro 5G. mﬂu;mk:m pilihan terbaik di antara alternatif yang dianalisis dalam
penaﬂ’m int, memenuhi kriteria yang dibutuitkan untuk memberikan m]mmm
gaming yang optimal.
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. an sedikit seran yang berhubungan dengan riset
ini yaitu Slﬂhﬂimmﬂhﬂhhﬁ mrtphmbmspeslﬁknsmyu dengan
lebih lengkap, sehingga nantinya. sistem dapat menyediakan banyak rekomendasi
kepada pengguna
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