BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
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Pemahaman dan petierpan metode mm konteks pembelajaran
online memiliki potensi untuk memperbaiki proses pembelajaran dan mengubah
eary informasi dissmpaikan dun dipabami oleh siswa. Konsep ini memiliki kaan
yang kuat dengan Machine Learning dan Artificial Intelligeace, dun topik yang
bersifat futuristik dan memiliki aplikasi vang luas tidak hanya dalam pendidiban,

tetapi jugn dalum berbagai bidong lain. Penggunaan metode RAG dalum aplikasi
pembelajaran online juga berurni bahwa pendekatin tradisional untuk pengajarn
dan pembelajaran dapat diperbarui dan ditingkatkan. Dengan demikian, aplikasi ini



berkontribusi terbadop peningkatan kualitas pembelajaran yang lebih  aktif,
terutama dalam konteks pembelajoran online di mana terdapat kebutuhan untuk

menciptakan lingkungan belajar vang lebih interaktif dun menarik,
1.2 Rumusan Masalah
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1.4  Tujuan Penelition
Tujunn dari penelitian ini adalah sebagm berikut:
1. Reliability. Sistem dirancang memiliki keandalan mampu merespons
dengan tepat dari sisi akurasi juwaban dan relevansi informast.
2. Imterpesonial  Communication.  Sistem  dimncang  umiuk  bisa
berkomunikasi dengan ramah dan memotivasi serta memberikan respons
yang empati.



3. Expericnce. Sistem mampu memberikan pengalaman pengguna vang
menarik bagi pelajar.

4. Ethic. Sistem dirancang moampu memberikan respons yang valid, dapat
dipercaya dan tidak berhalusinasi serta mampu memperingatkan jika ada
kata-katm tidak sopan stau mengandung Sarn,

5. Privacy. Sistem dirancang untuk memastikan tdak mengumpulkan data
pribadi pelajar.

2. Manfaat bagi Pengguna -

Penyediaan Konten yang Fleksibel : Dengan penerapan Retrieval-
Augmented  Geperation,  aplikasi  pembelajaran  online  dapat
memudahkan pengguna dalam mendapatkan materi pembelajaran
yang lebih fleksibel dan sesum dengan kebutuhannya,

Interaktivitas yang Tinggi @ Retdevel-Augmented Generation



pembelajaran online, sehingea dopat menarik minat peserta didik
3. Efisiensi Wak dan Biaya : Dengan adanya aplikasi yvang

mengimplementasikan metode RAG ini, proses pembelajaran bisa

dilakukan kupan dan i manas saja, sehingga menjadi lebih efisien,
4. Pembelajaran Personalisasi @ Penggunaan  Retrieval-dugrmented

penelitian vang di

BAB 111 : METODE PENELITIAN
Bab ini mengeambarkan dan menjelaskan temang metode penelitian yang
digunakan dalam penelitian ini. Termasuk teknik pengumpulan data,
analisis dat, perancangan aplikasi, dan cara kerja dan aplikasi,



BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN
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