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INTISARI 

 

Skripsi ini berfokus pada bagaimana integrasi metode machine learning, 

khususnya Retrieval-Augmented Generation, dapat meningkatkan efisiensi dan 

efektivitas aplikasi pembelajaran online. Retrieval-Augmented Generation adalah 

strategi dalam Machine Learning yang memanfaatkan data sebelumnya untuk 

membantu dalam membangun jawaban atau respons. Ini digunakan dalam konteks 

aplikasi pembelajaran online untuk mengembangkan konten yang lebih relevan dan 

personalisasi bagi pengguna. Skripsi ini menjelajahi bagaimana penggunaan 

Retrieval-Augmented Generation dapat mempermudah proses pembelajaran online. 

Pendekatan ini memberikan konten yang dihasilkan berdasarkan Knowledge Base 

sebelumnya, membuat proses pembelajaran menjadi lebih dinamis dan interaktif. 

Selain itu, hal ini juga memberikan kemampuan untuk sistem dalam memberikan 

feedback langsung dan kontekstual bagi pengguna sesuai dengan kebutuhan dan 

tingkat pemahaman mereka.  Pada akhirnya, implementasi Retrieval-Augmented 

Generation dalam pengembangan aplikasi pembelajaran online dapat membantu 

dalam menunjukkan peran penting dari AI dalam mendukung pembelajaran jarak 

jauh. Metode ini tidak hanya menghadirkan potensi untuk meningkatkan user 

experience secara signifikan, tetapi juga dapat berkontribusi pada peningkatan 

kualitas dan efektivitas proses pembelajaran secara keseluruhan. Dengan demikian, 

studi ini memberikan pandangan penting terhadap bagaimana teknologi machine 

learning dapat diterapkan dalam konteks edukasi.  

 

Kata kunci: Machine Learning, Retrieval-Augmented Generation, Artificial 

Intelligence 
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ABSTRACT 

 

This thesis focuses on how the integration of machine learning methods, 

particularly Retrieval-Augmented Generation (RAG), can enhance the efficiency 

and effectiveness of online learning applications. RAG is a strategy in machine 

learning that utilizes previous data to assist in building answers or responses. It is 

used in the context of online learning applications to develop more relevant and 

personalized content for users.  This thesis explores how the use of RAG can 

simplify the online learning process. This approach provides content generated 

based on previously obtained knowledge by the system, making the learning process 

more dynamic and interactive. In addition, this also gives the system the ability to 

provide direct and contextual feedback to users according to their needs and 

understanding levels.  In the end, the implementation of RAG in the development of 

online learning applications can help to demonstrate the importance of AI in 

supporting distance learning. This method not only presents the potential to 

significantly improve user experience, but it can also contribute to the improvement 

of overall learning quality and effectiveness. Therefore, this study provides an 

important perspective on how machine learning technology can be applied in the 

context of education. 

 

Keyword: Machine Learning, Retrieval-Augmented Generation, Artificial 

Intelligence
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