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INTISARI

Kota Solo adalah salah satu kota yang menarik untuk dikunjungi dalam sektor
pariwisata. Slogan “Solo, the spirit of java” juga seakan membenarkan bahwa Solo
adalah jiwanya pulau Jawa. Hal ini dibenarkan dengan ramainya wisatawan yang
mengunjungi Kota Solo, baik itu domestik maupun mancanegara. Selain
mengunjungi tempat wisata, biasanya turis juga mencari kuliner dari Kota Solo.
Berbagai macam kuliner ada di kota Solo. Entah itu makanan khas ataupun oleh-
olen. Namun terkadang wisatawan tidak mengetahuinya karena kurangnya
informasi yang ada dan media penyebaran yang kurang maksimal.

Berdasarkan permasalahan tersebut, penulis berinisiatif untuk membuat
“Sistem Informasi Pencarian Kuliner Kota Solo Berbasis Android” untuk
membantu merekomendasikan kepada wisatawan Kuliner khas Kota Solo. Aplikasi
int dibangun dalam website dan aplikasi android. Untuk web dibangun
menggunakan bahasa pemrograman php dengan framework codeigniter, sedangkan
aplikasi android dibangun menggunakan bahasa pemrograman java dengan
Android Studio. Fungsi web admin disini untuk memanajemen data kuliner yang
diinputkan. Sementara fungsi android disini adalah sebagai tampilan user untuk
melihat informasi kuliner yang telah diinputkan. Dalam perancangannya, penulis
menggunakan permodelan Entity Relationship Diagram, Use Case Diagram,

Activity Diagram, Class Diagram, dan Sequence Diagram.

Kata Kunci: Kuliner Kota Solo, Oleh-Oleh, Android
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ABSTRACT

Solo City is one of the interesting cities to visit in the tourism sector. The Slogan
"Solo, the Spirit of Java™ also seems to justify that Solo is the soul of Java island. It
is justified by the tourists who visit the city of Solo, both domestic and foreign. In
addition to visiting tourist attractions, usually tourists are also looking for culinary
from Solo City. The variety of culinaryis in Solo. Whether it's typical food or
souvenirs. But sometimes tourists don't know it because of the lack of information
and the less maximal deployment media.

Based on the problem, the author took the initiative to make "culinary search
information System of Solo-based Android™ to help recommend to tourists culinary
typical of Solo city. This app is built in Web and Android apps. For the web it is
built using the PHP programming language with the framework Codelgniter, while
the Android application is built using the Java programming language with Android
Studio. The Web Admin function here to manage the culinary data that is incubed.
While the Android function here is as a user view to see the culinary information
that has been inputed. In its design, the authors use the modelling Entity
Relationship Diagram, Use Case Diagram, Activity Diagram, Class Diagram, and

Sequence Diagram.

Keyword: culinary Solo, Souvenir, Android
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