BABY

51  Keslmpulan

Setelah menyelesaikan penelitian tentang pembuatan gerak animasi pada
karakter game "guardian love” menggunakan teknik frame by frame, dlpemleh
kesimpulan bahwa penggunaan teknik frame by frame dalam pembuatan karakter
game Guardian Love nemb i karakter game sesuai dengan

I. Efek amimasi dapat lebih halus don terlihat lebih dengan

2. Menambhakan efek ketika karakter mati, Dimana karakter berubah
menjadi partikel debu setelah mati.

3. Gerakan karakter sebaiknyn diperlambat sedikit, karena kecepatan

yang terlalu tinggi dapat mengurangi minat pemain untuk
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