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5.1 Kesimpulan

Berdasarkan uraizn dan pembshasan secara keseluruhan dan penelitian mi. maka dapat

diambil kesimpulan mengenai perancangan dan pembuatan model karakter 3D beruang
menggunakan Autodesk Maya sebagai berikut:

Berdasarkan hasil kuesioner vang disebarkan dap dissi oleh 14 mahasiswa dari Program
Studi Teknologi Informasi Amkmr’foﬂthh,ﬂipuﬂﬂhyemnm nilai sebesar 8%,
Perancangan dan pembuatan sset karakter 3D 'Beruang’ dinilai valid dan termasuk dalam
Kategori ‘Sangst Baik, serta layak dijadikan aset 3D,

Hasil dari aset model karakter 3D 'Beruang' suddh dipublikasikan dan dapat dilihat
mielalui media EXHIBITION TI 2022 dengan judu! animasi ‘Grey The Polar Bear'

3. Media EXHIBITION T12022 dapat dilihat dengan mengiunakan link berikut:

e Link EXHIBITION T1 2022
hittpsiiwww. voutube comwatehfv=4C0. 8FRX7s
Bisa dilihat pada menit 2:01:44

o Link untuk melihat secara keseluruhan asset model karkter 31 “Beruang™ pada
antmmasi “Grey The Polar Bear™
I.'dms:.‘."‘mltw.v‘uumbe.mm:’wntch'ﬁ'vﬂt’kL'T'.ﬂl'.jﬂﬂ

5.2 Saran

Terkalldmm Pmﬁllfm model Karakier 3D ‘Beruang' sebagai aset

model 3D, rrmﬂnﬂdupm kﬂrmmg;m dan kelemahan, Ehhkﬂm itw, penulis memberikan
beberapa saran untuk penelitian selanjutnys, antara lain sebagai berikut:

[

. Untuk kedepannya penulis berharap pem]:;unla.n model jmmkler berbasis 3D Lebih untuk

ditingkatkan lagi.

. Penulis Berharap bahwa model Karakter 3D “Beruang™ dapat dibeat lebih baik lagi.
. Diharapkan pembahasan model Karakter 3D “Beruang”™ dapat dibuat dan dijelaskan

secara kompleks dan menyeluruh.
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