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1.1 Latar Belakang

Jalan rava merupakan infrastruktur penting vang menopang mobilitas
masyarakat dan ekonomi suate wilayah. Namun, banyak tantangan yang muncul
akibat kurangnya kesadaran dalam m dan merawat fasilites umum ini.
Kerusakan jalon sedng kahi dlsatﬂlhunhh pari‘hkn pengguna jalan vang tidak
bertanggung jawab, seperth parkir s nggan, atan mqts:ha]knn tata tertib lalu
lmlai m ini udi ]m:rl Inﬂhg!kfhulkm permn.lnnn h’u]lhs infrastruktur,
mjllun 1.

Teknologi animasi 3D menawarkan potensi besar dalam menyampaikan
pesan edukasi secara visual. Salah satu teknik yang digunakan dalam produksi
auiniii mgph}m armmaiion, Teknik ini memungkinkan pwiiijfk
lkiumw mengikuti jalur kurva yang telah ditentukan, mﬂ:l.ﬂplakﬂnuﬂukan
yang hlﬂlﬂhﬂlﬂiﬁh&. Dralam-animasi Sign of Care, spfine cmimtion, diguna.kan
untuk memyisualisasikan skenario lalu lintas, seperti dampak dan parkir
sembarangsn, manuver kendaraan di jalan }rnnglrmnk; nfan intersksi antara

Spline  animation jlw. mendukung  pembuatan visual yang dinamis,

mungkinkan pergerakan kamers mengikuti jalur tertentu untuk memberikan
sudut pandang yang berbnda dan mmdqhm. Hal i ;me:mhuka peluang untuk

menciptakan simulasi situns) Jatu lintas wang b&mphb, i mana interaksi antar
objek dapat ditampilkan secara detail. Visualisasi im berfujuan untuk memberikan

gambaran yang lebih nyata mengenai konsekuensi dan perilaku tidak bertanggung
Jjawab terhadap fasilitas umum.

Melalui penerapan spline animation, animasi Sign of Care dirancang untuk
meningkatkan pemahaman masyarmkat lerhadap pentingnya menjaga fasilitas

umum. Pesan yang disampatkan melalui animasi mi diharapkan dapat membangun



kesadaran kolektif akan dampak buruk yang ditimbulkan oleh kelalaian dan
ketidakpatuhan terhadap aturan [3].
1.2 Rumusan Masalah

Berdosarkan lotar belokang tersebut, rumusan mosafah dalam penelitian
ini adalah bagaimana cara menggunakan spline animation untuk merancang dan

2, Menjelaskan Tata Tertib Lalu Lintas Secara Visual.
1.5 Manfaat Penelitian

Penelitian mengenai implementasi spline amimation pada animasi 3D
“Sign of Care” memiliki berbagai manfaat yang dapat diidentifikasi sebagai
berikut:
1.5.1 Bagl Penelitl



|, Penehti akan mengembangkan keterampilan dalam menggunakan spline
animatior untuk menciptakan gerakan animasi yang halus dan realistis,

2. Penelitian ini membants penelii untuk lebih memahami dan menguasai
penerapan spline animation dalam proses pembuatan animasi 3D, dan
perencanaan jalur gerakan hingga eksekusi animasi yang dinamis.

3. Pencliti mendapatkan wawasan lentang bagaimana spline amimation dapat
digunakan dalam animasi 3D untuk menyampaikan pesan edukatif dengan cara
yang menarik dan jelas.

1.5.2 Bagi Penonton
. Penonton dupal lebih memahami pentingoys mepswat fasilits umum,
hosusnva jalan raya, melalul visualisasi \rungmwm dumpak dari
perilaku fidak bertanggung jawab seperti pa:kmiﬂnhnmgth.

2. Penonton dupat memperoleh pengetahuan yang lebih mendalim mengenai tata
tertib lalu lintas dan bagaimann pelanggaran terhodap sturan tersebut dapat
berdampak pada keselamatan serta kerusakan fasilitas jalan.

3. Penonton dapat melihat dengan jelas melalui animasi 3D hnguimﬂl’pt;ﬁlaku
tidak aman di f#an rayu, seperti parkir semburang, dipat meninbulkan risiko
;tqpelnkam dan kerusakan infrastruktur.

1.53 Bagl Akademik

|. Penelitian mi'rllpntmmmhjl literatur tentang penggunaan animasi 3D,
khususnya spline animation, schagai melode edukatif untuk menyampaikan
pesan mia!.dm-kcselnmulan.

2, Penelitian ini memberikan wawasan baru mengenai penerapan teknologi
animasi 3D dalam medis visual yang dapat digunakan dalam berbagai disiplin
ilmu, seperti komunikasi visual, desain grafis, dan teknik multimedia.

3. Penelitian ini menyediakan dasar bagi pengembangan penelitian lebih lanjut
yang menghubungkan teknik spline animation dengan upays edukasi publik,
terutama dalam konteks penyuluhan tentang keselamatan lalu lintas dan

pemeliharaan fasilitas wmum.



Sistematika Fenullsan

Adapun sistematika penulisan sebagai berikut :

BAB | PENDAHULUAN

Bab imi menjelaskan latar belakang penelitian vang mendssan pentingnya
meningkatkan kesadaran masyarakat dalam merawat fasilitas amum, khususnya
jalan raya. Penulis menyoroti peras teknologi animasi 3D sebagai media
edukasi yang efektff, dengan fnh]ndlmm spline animation untuk
menciptakan ﬁ;qhn yaq wm realistis, Tﬁimk ini dipilih karena
kemampmnnru mﬂﬁhﬂ%m vlaull vang dJmnu!‘ﬂihm mengg;l.mharkaﬂ

erusakon fasilites umum: Selain itu, mnnmn-ﬂnﬂlﬂ'ﬁmnmn penelitian,
tujuan, manfaat, dan sistematika penulisan juga dijelaskan untuk memberikan
.W:Pmellhm secarn menyeluruh,

BABIITINJAUAN PUSTAKA

Bab ini mengulas berbagai literstur yang mendukung penelitian, mencakup
m:ﬁmm_gmnnm 3D. spline animation, setts peran animasi sebagai media

‘edukissi, Pembahasan meliputi definisi, prinsip kérja spline animation. dan
Jeunggulannya dalam menciptakan gerakan yang mﬁﬂﬂu.rql.m“lmjugn

mEreview pmelinnn penellllm:l sebelumnya yungmhm;dmguﬁsur teontis
dalam my n nimusi “Sign of Care™
Hmmmm

Bab ini menguraikan metode penelitian yang digunakan, mulai dari pemilihan
objek hingga teknis mﬂmm Penulis menjelaskan proses
pembuatan jalur splive wntuk pergerakan karakter dan objek, penempatan
kevframes, pengaturan fiming dan spacing, serfa integrasi animasi dengan

elemen lingkungan. Alat dan bahan, seperti perangkat lunok Autodesk Maya
dan perangkat keras, juga dijabarkan secara rinei.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN



Bab ini berisi hasil implementasi spline animartion pada animasi 3D “Sign of
Care”. Penulis menunjukkan  bagaimana  spline  digunakan  untuk
dengan lingkungan, menciptakan visual yang halus dan realistis. Pembahasan
mencakup keberhasilan spline animation dalam memperkuat pesan edukatif,
tantangan teknis yang dihadapi, dan _evaluasi hasil animasi berdasarkan
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