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INTISARI 

 

Penelitian ini membahas implementasi Spline Animation pada animasi 3D 

berjudul Sign of Care sebagai media untuk meningkatkan kesadaran masyarakat 

terhadap pentingnya merawat fasilitas umum, terutama jalan raya. Animasi ini 

menggambarkan dampak buruk dari perilaku tidak bertanggung jawab, seperti 

parkir sembarangan, yang dapat merusak fasilitas umum dan meningkatkan risiko 

kecelakaan lalu lintas. Metode Spline Animation diterapkan untuk menciptakan 

gerakan yang halus dan realistis pada karakter, kendaraan, dan elemen lingkungan 

dalam animasi. Teknik ini mempermudah pengaturan jalur pergerakan objek, 

menghasilkan transisi yang mulus, dan meningkatkan daya tarik visual animasi. 

Evaluasi menunjukkan bahwa animasi ini tidak hanya efektif dalam menyampaikan 

pesan edukatif tetapi juga mampu menarik perhatian penonton melalui visualisasi 

yang dinamis dan dramatis. Hasil penelitian menunjukkan bahwa teknik Spline 

Animation berkontribusi signifikan dalam memperkuat narasi visual dan 

meningkatkan kesadaran publik terhadap pentingnya menjaga fasilitas umum. 

Kata kunci: Animasi 3D, Spline Animation, Fasilitas Umum, Edukasi, 

Kesadaran Publik. 
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ABSTRACT 

 

This research explores the implementation of Spline Animation in a 3D 

animation titled Sign of Care as a medium to raise public awareness of the 

importance of maintaining public facilities, particularly roads. The animation 

illustrates the adverse effects of irresponsible behaviors, such as illegal parking, 

which can damage public facilities and increase traffic accident risks. The Spline 

Animation method is applied to create smooth and realistic movements for 

characters, vehicles, and environmental elements within the animation. This 

technique simplifies the control of object movement paths, produces seamless 

transitions, and enhances the visual appeal of the animation. The evaluation reveals 

that this animation is not only effective in delivering educational messages but also 

succeeds in capturing viewers’ attention through dynamic and dramatic 

visualizations. The results show that Spline Animation significantly contributes to 

strengthening visual narratives and increasing public awareness of the importance 

of preserving public facilities. 

Keyword: 3D Animation, Spline Animation, Public Facilities, Education, Public 

Awareness.




