PEMBUATAN VIDEO IKLAN PADA WARONG KAFEIN
YOGYAKARTA SEBAGAI MEDIA PROMOSI DAN INFORMASI

SKRIPSI

disusun oleh
Noval Aditya Aji
15.62.0069

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2019



HALAMAN JUDUL
PEMBUATAN VIDEO IKLAN PADA WARONG KAFEIN

YOGYAKARTA SEBAGAI MEDIA PROMOSI DAN INFORMASI

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Sarjana
pada Program Studi Sistem Informasi

disusun oleh
Noval Aditya Aji
15.62.0069

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2019



T ETT——

PERSETUJUAN

SKRIPSI

PEMBUATAN IKLLAN PADA WARONG KAFEIN
YOGYAKARTA SEBAGAI MEDIA PROMOSI DAN
INFORMASI

yang dipersiapkan dan disusun olch

Noval Aditya Aji
15.62.0069

telah disetujui oleh Dosen Pembimbing Skripsi
pada tanggal 21 Desember 2018

Dosen Pembimbing,

M. Riadyanto Arief, S.T, M.T.
NIK. 190302098




PENGESAHAN

SKRIPSI
PEMBUATAN IKLAN PADA WARONG KAFEIN
YOGYAKARTA SEBAGAI MEDIA PROMOSI DAN
INFORMASI

vang dipersiapkan dan disusun olch
Noval Aditya Aji
15.62.0069

telah dipertahankan di depan Dewan Penguyi
pada tanggal 16 Meci 2019

Susunan Dewan Penguii

Nama Penguji Tanda 'I'ungm_tj

M. Rudyanto Arief, S.T., M.T.
NIK. 190302098

Bambang Sudaryatnoe, Drs., M.M /
NIK. 190302029

(77" ""//
Hartatik, S.T., M.Cs. b i

NIK. 190302232

Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan
untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer
Tanggal 23 Mei 2019




PERNYATAAN
Saya yang bertanda tangan di bawah ini menyatakan bahwa, skripsi
ini merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak
terdapat karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar
akademis di suatu Institusi Pendidikan, dan sepanjang pengetahuan saya
tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan
oleh orang lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam dalam naskah dan

disebutkan dalam daftar pustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah

dibuat adalah menjadi tanggungjawab saya pribadi.

Yogyakarta, 23 Mei 2019

MUTERAD (12
LEMPEL 2

JCAAFF93943250

6000

ENAM RIBURUPIAM & 'j 2

Noval Aditya Aji
NIM. 15.62.0069



MOTTO

“Learn from the mistakes in the past, try by using a different way and

always for a successful future. ”

“Stop underestimating yourself, love yourself.”

“I’m Invietable”

(Thanos)

“Hidup ini seperti sepeda, agar seimbang, kau harus terus bergerak.”

(Albert Einsten)

“Sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan, maka apabila kamu
telahselesai dari suatu urusan, kerjakanlah dengan sunggh-sungguh urusan
yang lain, dan hanya kepada Tuhanmulah hendaknya kamu berharap.”
(QS. Al-Insyirah: 6-8)

“Pendidikan merupakan senjata yang paling mematikan di dunia, karena

dengan pendidikan mampu mengubah dunia.’
(Nelson Mandala)

“llmu pengetahuan itu bukanlah yang dihafal, melainkan yang memberi

manfaat. ”

(Imam Syafii)
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INTISARI

Warong Kafein Yogyakarta merupakan sebuah usaha warung kopi yang
terletak di provinsi Daerah Istimewa Yogyakarta tepatnya di Kabupaten Bantul.
Usaha ini bergerak di bidang Kuliner yang menyediakan berbagai macam Kopi &
Teh, serta menyajikan makanan khas yang berasal dari Provinsi Kalimantan Barat.
Dalam mengembangkan usahanya, Warong Kafein Yogyakarta melakukan
promosi-promosi seperti usaha lainnya. Bentuk promosi yang dilakukan yaitu
menggunakan Sticker dan media sosial seperti Instagram. Media yang digunakan
saat ini dirasa sudah cukup, namun belum mampu menyampaikan promosi dan
informasi secara lengkap, serta keunggulan yang tidak bisa ditampilkan seperti
visualisasi produk.

Pada skripsi ini dilakukan analisis pokok-pokok masalah yang ada, dan
memberikan sebuah solusi berupa pembuatan video iklan dengan menggabungkan
teknik live shoot dan teknik motion graphic sebagai media promosi dan informasi.
Teknik ini diharapkan dapat menyajikan visualisasi data menggunakan gambar,
video atau grafik suatu informasi secara sederhana tanpa mengurangi informasi
yang ada dan sebagai pendukung media promosi yang lama. Menggunakan
metode perancangan pra produksi, produksi, dan pasca produksi. Metode analisis
berupa analisis SWOT (Strength, Weakness, Oppoturnities, and Threats) dan
analisis kebutuhan.

Hasil penelitian berupa video iklan yang ditujukan untuk mendukung
penyajian promosi dan informasi pada Warong Kafein Yogyakarta. Pengemasan
visualisasi dengan video iklan akan mampu menyampaikan informasi tentang
Warong Kafein Yogyakarta secara jelas.

Kata-kunci: Multimedia, video iklan, live shoot, dan motion graphic.
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ABSTRACT

Warong Kafein Yogyakarta is a shop located in the province of
Yogyakarta Special Region, precisely in Bantul regency. This shop is engaged in
Coffee & Tea, Also serving typical food originating from the province of
Kalimantan Barat. In developing its business, Warong Kafein Yogyakarta carries
out promotions such as other stores. The forms of promotion are using Stickers
and social media like Instagram. The media currently used is considered
sufficient, but has not been able to deliver promotions and complete information,
as well as advantages that cannot be displayed such as product visualization.

In this thesis an analysis of the existing problems is carried out, and
provides a solution in the form of creating advertising video by combining live
shoot techniques and motion graphic techniques as promotional and information
media. This technique is expected to be able to present data visualization using
simple images, videos or graphics of information without reducing existing
information and as a supporter of old promotional media. Using pre-production,
production, and post-production design methods. The analytical methods are in
the form of SWOT analysis (Strength, Weakness, Opportunity, and Threats) and
needs analysis.

The results of the study were in the form of advertising videos intended to
support the presentation of promotions and information on Warong Kafein
Yogyakarta. Packaging visualization with advertising videos will be able to
clearly convey information about Warong Kafein Yogyakarta.

Keywords: Multimedia, advertising videos, live shoots, and motion graphics.
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