BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
llmu pengetahuan dan teknologi berkembang cukup pesat dan menghasilkan

inovasi-inovasi baru seiring dengan perkembangan pola pikir manusia masa kini.

Teknologi komputer- yang memiliki fungsi awal sebagai alat bantu dalam

I'H.BD)I'EI 2541 i :':'.' n 1 mas dalam sed 3 hi E::.-_-. 1 .- memasuki ﬁmgsi

nya. Banyak industri komik di Indonesia yang masih n
dari Jepang, Amerika, dan lain-lain. Komikus di Inc

nual, kemudian difoto

i berkembangnya zaman,
m:hkhmwlpemsahmnhmﬂr]mngdapalmm suatu animasi film komik
{mation comic) tetapi seorang individu ataupun perusahaan kecil dapat membuat
animasi film komik (motion comic) tanpa mengeluarkan biaya yang sangat besar

dan waktu yang lama, bahkan untuk komik-komik religi.



1.2 Rumusan Masalah
|. Bagaimana membuat komik bergerak (meorion comic) sehingga dapat
membantu dalam penempatan alur cerita, karakter. dan setting pada cerita

Hitam-Putih?

Sq,ﬁnmﬂtau lunak al:lg digunaka

a. Adobe Photoshop C55
b Adabe Audition 1.0

c. Adobe After Effect C53



d. Adobe Premiere Pro C53

1.4 Maksud dan Tujuan penelitian
Tujuan dari penelitian ini dimaksudkan untuk menganalisa, mendesain, dan

mengembangkan penempatan plot Film Pendek Hitam Putih ke dalam mode

khususnya untuk komik bergerak.



b.  Metode Wawancara
Metode pengumpulan data dengan mengadakan tanya jawab dengan anggota
anggota UKM SKI1 FSER UNS, khususnya yang merancang pembuat ide cerita

Film Pendek Hitam Putih — Jadilah Yang Terbaik.

1.5.2 Metode Anallsi

'-I'l::l .'_ me

Jerancangan

1.5.4  Metode Pengembangan
abstrak. Namun tak menutup kemungkinan bahwa materi yang bersifat praktik
dapat dibuat Komik bergersk. Proses pengembangan Komik bergerak

menggunakan metode Research and Development dengan model pengembangan

si pada materi yang bersifat



ADDIE  waitu  Analvsis  (Analisis), Design (Desain), Development
{Pengembangan), fmplementation (Implementasi). dan Evaluarion (Evaluasi).

1.5.5 Metode Testing

Penulis menggunakan pengujian Blg

menguji beberapa aspek dengan sedik ahikan struktur konsep animasi.

Box Testing dilakukan dengan cara

Video dikatakdn dapat berjafin dengan baik yaitu pada s, dimainkan dan pada

saal beres member
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diadakan penelitian, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan

penelitian, metode penelitian, dan sistematika penyusunan.
BABII LANDASAN TEORI

Menguraikan hal-hal yang berhubungan dan mendukung dalam



BABIN

mulai dari perencanaan konsep-konsep, komponen-komponen,
langkah-langkah dasar, teknik penyajian sistem informasi serta
pengenalan hardware dan software yang digunakan.
ANALISIS DAN PERANCANGAN
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