BAB 1
PENDAHULUAN

i.1 Latar Belakang

D era globalisai ini, perkembangan teknologi sangat diperlukan untuk
mengikuti setiap kemajuan, terutama yang berkembang pesat pada saat ini adalah
teknologi animasi. Dengan mmwmgﬁm peralatan digital yvang lain,
mampu memberikan kemudahan dalam penvajian informasi berbasis animasi yang
semakin beragam.

Pl embemgar @Mk animasi yang sernditi BEsfi MRt telnik-teknik
baru yang lebih baik bermunculan menyelaraskan dengan kemajuan teknologi
anirnasi itu sendiri. Banyaknya karya animasi dengan visualisasi grafik yang lebih
nyata, ilusi gerak lebih halus serta penambahan efek yang lebih beragam, tidak bisa
dipungkiri terdapat teknik-teknik animasi yang mendukung dalam pembuatannya.
Sehingga teknik animasi sangat berperan dalam produksi suatu industri kreatif.

Dewasa ini teknik yang digunakan dalam pembuatan animasi sangat
banyak, terkadang hampir sama dan merupakan penggabungan dari beberapa
teknik. Penggabungan animasi dan /ive shoot memupakan hal yang sedang
berkembang, dimana objek animasi ditambahkan pada pengambilan gambar
bergerak secara langsung menggunakan teknik motion tracking. Teknik motion
tracking merupakan teknik mendeteksi pergerakan sebuah titik objek dalam sebuah
foofage yang nantinya hasil pendeteksian tersebut akan digunakan sebagal acuan
dalam membuat pergerakan objek visual rekayasa. Tujuan tracking ini sebenamya

adalah agar objek visual rekayasa yang ditambahkan pergerakannya sama dengan



titik acuan objek asli, sehingga bisa terlihat nyata. Live shoor dapat diartikan
sebagai teknik pengambilan gambar bergerak secara langsung yang kemudian
menciptakan suatu kejadian dramatik dimana dalam pengerjaannya diperlukan
editing untuk menyempurnakan hasilnya dan apabila semuanya disatukan dapat
menciptakan alur cerita. Untuk mengimplementasikan teknik motion fracking dan

five shoot didalamnys 1ka penulis g0 company profile sehagui

dasarkan latar belakang yang telah dijaba

em bug Wi nmpany  profile

1.3 Batasan M
dalam hal ini penulis membatasi ruang lingkup pembahasan, yaitu :
. Company profile dalam bentuk video dengan format file .mp4 berdurasi
2 menit 22 detik.



2. Company profile ini  berbasis multimedia, hanya menerapkan
penggabungan five shoot dan teknik motion tracking.

3. Objek implementasi dan penerapan teknik motion tracking adalah
Delapan Koffie Yogyakarta.

memperkenalkan identitas perusahaan.
2. Mengembangkan dan menambah pengalaman tentang penerapan teknik
motion tracking yang diimplementasikan pada video compary prafile.



1.5 Metode Fenelitian
Metode penelitian yang dilakekan untuk mendapatkan informasi-
informasi guna menyelesaikan tugas akhir ini yaitu:

L.5.1  Metode Pengumpulan Data

Setelah dilakukan tahap perancangan maka seluruh perancangan yang ada

akan diimplementasikan. Pada tahap ini seluruh konsep yang sebelumnya telah

tersusun mulai dikembangkan secara penuh. Mengatur kamera untuk shoting dan

menghasilkan beberapa foorage yang akan dianalisa,



1.5.5  Metode Testing

Metode testing yang digunakan yaitu uji kelayakan untuk mengukur
keberhasilan penerapan teknik motion tracking pada video company profile yang
telah dibuat.

1.7 Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan laporan penelitian ini adalah dengan sebagai
berikut:
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Menjelaskan tentang latar belakang masalah, rumusan
masalah. Batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat
penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan
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