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INTISARI 

 
Delapan koffie merupakan perusahaan yang bergerak dalam bidang 

kuliner. Perusahaan yang berdiri sejak 8 Februari 2018 ini merupakan cafe yang 

beralamatkan di Jalan Melon No.8B  Mundusaren, Condongcatur, Depok, Sleman, 

Yogyakarta. Sebagai perusahaan yang baru berdiri, Delapan Koffie belum 

mempunyai media penyampaian informasi dan promosi mengenai profil 

perusahaan, sehingga belum banyak masyarakat yang mengetahui adanya cafe ini. 

Oleh karena itu perlunya perusahaan membuat media penyampaian informasi 

mengenai company profile yang berguna untuk memperkenalkan identitas 

perusahaan terhadap masyarakat. 

Company profile yang dibuat berupa video dengan meggunakan teknik 

motion tracking disertai konsep, ide dan konten yang menarik sehingga dapat 

diterima dan dipahami oleh masyarakat baik dari segi gambar atau tulisan. Metode 

yang digunakan yaitu metode pendataan dengan cara observasi lapangan, 

wawancara, studi pustaka. Pendekatan masalah yaitu analisa, membuat storyboard 

,pengambilan gambar, capturing, editing dan rendering. 

Hasil dari penelitian berupa video dengan format .mp4. pembuatan video 

company profile ini menggunakan software Adobe Premier Pro CS6 dalam proses 

editing, Adobe After Effects CS6 dan Adobe Audition CS6 dalam proses compositing 

dan penambahan teks serta teknik tracking. Informasi yang diberikan adalah 

informasi mengenai struktur organisasi, fasilitas, visi & misi, dan menu yang 

disajikan. 

 

Kata kunci: motion tracking, video profile company, Delapan Koffie 
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ABSTRACT 

 

Delapan Koffie is a company engaged in the culinary field. The company 

was established since February 8, 2018 addressed at road Melon No. 8B, 

Mundusaren, Depok, Sleman, Yogyakarta. As a newly established company, 

Delapan Koffie don't have media submission information and promotions 

regarding the company's profile, so not many societies that know of this cafe. Hence 

the necessity for companies to make the media submission of information on 

company profiles to introduce corporate identity to the community. 

Company profiles that are created in the form of video with motion 

tracking techniques accompanied with concepts, ideas and interesting content so 

that it can be accepted and understood by the people both in terms of drawing or 

writing. Methods used i.e. logging methods by means of field observations, 

interviews, literature studies. Approach to problems of analysis, make storyboards, 

image capture, capturing, editing and rendering. 

The results of the research in the form of a video with the .mp4 format. 

Video company profile creation using software Adobe After Effects CS6, Adobe 

Audition CS6, in the process of compositing and Adobe Premier Pro CS6 in the 

process of editing and the addition of the text as well as the techniques of motion 

tracking. The information provided is information about the organizational 

structure, facilities, mission, and vision & menu that is served. 

 

Keyword: motion tracking, video profile company, Delapan Koffie 

 

 

 

 


