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INTISARI 

Sipispis adalah salah satu Kecamatan di Kabupaten Serdang Bedagai dengan kontur 

tanah berbukit yang berbatasan langsung dengan Kabupaten Simalungun. Sipispis adalah 

daerah wisata menarik yang mayoritas dihuni oleh etnis Simalungun, Jawa, dan Batak 

Toba. Destinasi wisata di sini meliputi objek alam seperti pemandian sungai, air terjun, 

dan aktivitas arung jeram, serta wisata budaya seperti tarian tortor dan makanan lokal. 

Meskipun memiliki potensi wisata yang besar, terbatasnya ketersediaan tenaga menjadi 

kendala dalam upaya pemasaran potensi wisata Kecamatan Sipispis, khususnya di sektor 

budaya yang masih kurang dikenal.  

Penelitian ini bertujuan untuk membuat sebuah video profil wisata yang bertujuan 

untuk menampilkan potensi wisata alam dan budaya dengan kesan sinematik melalui 

teknik camera movement dan teknik motion graphic. Diharapkan video profil Kecamatan 

Sipispisdapat berfungsi sebagai media untuk memperkenalkan berbagai aspek wisata di 

Kecamatan Sipispis, seperti wisata alam, budaya, dan makanan khas. 

Kata kunci : video profil wisata, motion graphic, camera movement, video cinematic 
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ABSTRACT 

 Sipispis is one of the subdistricts in Serdang Bedagai Regency, characterized by hilly 

terrain and directly bordering Simalungun Regency. Sipispis is an interesting tourist area 

predominantly inhabited by the Simalungun, Javanese, and Batak Toba ethnic groups. The 

tourist destinations here include natural attractions such as river baths, waterfalls, and 

rafting activities, as well as cultural tourism like the tortor dance and local cuisine. 

Despite its significant tourism potential, the limited availability of skilled personnel 

poses a challenge in marketing the tourism potential of Sipispis, particularly in the lesser-

known cultural sector.  

This research aims to create a tourism profile video that showcases the natural and 

cultural tourism potential in a cinematic manner using camera movement techniques and 

motion graphics. It is hoped that the tourism profile video of Sipispis will serve as a 

medium to introduce various aspects of tourism in the subdistrict, including nature, 

culture, and local foods. 

Keywords: tourism profile video, motion graphic, camera movement, cinematic video 
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