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1.1 Latar Belakang
i oibinhi- basthals: youses sl otk pafcineknn g b
Jepang. Istilah tni berasal “aninnation” yangdhisingkat dalam bahasa Tepang romaji

menjadi anime.

amimasi atog

bahasa tertulis [3].
miyenimelist kemudinn padn dota ulasan ersebot dilakukan analisis sentiment antuk
mengetahu ulssan tersebut mengandung unsur positif stou negatf. Library yang
paling wmum digunakan uniuk analisis sentimen adalah TextBlob[4],

Support Vecior Machine {SVM) merupakan algonima supervised learming
yang teput dipunakan untuk text classification. Kemampuan Support Vector



Machime: (SVM) mencmukan fyperpdane terboik menjodikan algorimo i
memiliki tingkat peneralitas yang tinggi serin menjadikon alporitma Support Vector
Muachine (S¥M) memiliki akurasi terbaik dibanding elgonima lamnya [5].

pada penclition ini penulis melnkukan analisis sentimen pads ulssan anime
diminati menggunakan porameter e ying teloh ditulis pada  wehsite
gan clavsifier. Dengan

1.3 Batasan Masalah
I. Penclitian berfokus pads sentimen ulusan positif dan negatif untuk
memudahkan dolom mencan informast don genre untuk menzetabui hal



2. Dot yang digunskan untuk penelition dinmbil dari website kaggle dan
discdiakan oleh Kumar Armav.

3. Bahasa yang digunakon dalam analisis seniimen i adaloh Bahasa Inggns.

4 Datn vang digumakon adalah dotaser anime dari website myanimelive.
myanimelist sendin adalah wehsite untuk membahes segala hal tentang

I denean b pa pokok bahnsan.
Berkut ndalah sistemotiks penulisan yang ada untuk mempermudah pembaeca
mﬂlhm.mmmmm:mlmnh
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Memuat foter belukang masalah, nomwsun masalah, batasan masalsh, maksud dan
tjuan penclitian. manfast penelition. metode penelitian dan sistematika penulisan.
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ilmu dan permaselahan vang sedang ditelin.
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Pady bab ini akan di
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