BAB 1

FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Pada era informasi global dimana kita bisa memanfastkan teknologi
informasi. Informasi yang bisa didapatkan tidak hanyn sekadar informasi berupa
suara atau gambar namun informasi bisa berupa jasa dan pengolohan dota,
Penemuan berbagai macam mmln_ﬁsﬁ';mg mformasi menvebabkan
perkembangan teknologi informasi yang demikian pesat. Dimana setiap informasi
yang ada dicuaa biss didapatkan dengan wokiu yang relatif singkat. Kemampuan
yang meningknt mmm i disertai perkembangan n. aplikasi telah
wmﬂnpﬂkwmsl yang senmkig;!ﬂﬂ.-il.] 4

‘Saat ini dunia telah mengenal suatu teknologi yang dinamakan Internet
Semua orang dapat berkomunikasi dengon orang lain. jllng berada di herbagai
bﬁ'hﬁm_ﬂmh melalui Internel. Dengan cakupan jarngan ﬁnhl,iw dapat
diakses 24 jam menggunakan berbagai perangkat. Dapat dlw bﬂtllpa
buarmmmedm Imternet mi dalam kehidupan. Saat ini Internet tuhkhan}rn
dig manusia dalam mencari informasi saja, tetopi-ada juga y&ngﬂatmkﬂn
mmt n'nd'ﬁuhn bisnis dengan membunt aplikasi hu'qnwdmle, I'mgp_:uman
Internet yang semakin luas menjadikan aplikasi website i susitu aplikasi yang
mudah diakses oleh semun orang.

Tmm dm teknologi website dapat digunakan sebagai alat
untuk pe 5] tu salul #umntuhu’luﬁh#ﬁstam penjadwalan dan
pemusman f.'15|l1tas ulahmgn semm daring yang d:]nt-lﬁises dimana pun, kapan
pun dan dengan perangkat apapiu, mﬁ wﬂ.ﬂ dapat menggantikan
pemesanan konvensional seperti .pt.rtemmn empat mata, janji melaln telepon,

penulisan janji pada kertas, dan lain sebagainya.

Olahraga merupakan salah satu aktivitas untuk menjaps kesehatan dimona
terdepoat banyak sekali vanasi dan jenisnya seperti sepakbola, bola veli dan lain
sebagainya. Permainan bola voli mulai masuk di Indonesia pada tahun 928,



terutama pada saal penjajahan belanda. Gurmu—guru Pendidikan  olahraga
didatangkan dari Belanda untuk mengembangkan olahraga khususnya olahraga
bola veli [2]. Permainan bola voli adalah jenis olahrmgn permainan beregu yang
terkenal di dunia, cara memainkannya permainan bola voli sangat sederhans dan
mudah yakni dengan cara memukul bola hingga melewati net bolak balik yang
ketinggian netnya sudah di tentukan. Jenis olshraga permainan yakni permaman
bola voli dapat dilakukan di reangan atsupun di luar raungan dan dapat dimairkan
oleh eman orang pemain disetiap regu [3};

Peminat olahraga voli di ,H.ptl mmﬁml sedikit kesulitan dalam
mengakses fasilifas berupa Wﬂmmmgﬁn bola voli yang
tersedia I:I.I‘H;.hl'lq.:lu W m-dun. lapangan ﬂuﬁ{pr Bimana keduanya
memiliki kondisi dﬁmﬁﬁmg-masing. Walaupun fasilitas lapangan di
kota didominasi oleh lapangan outdoor, hal tersebut tidak menyurutkan semangat
dalam memainkan olahraga ini. Bahkan terkadaang terjadi penumpiikan penvewa
pmilﬂlﬁﬂh tempat penyewnan lapangan voli. Hal ini jﬂ#lﬁl&jﬁiﬁﬂ;h satu
lapﬂﬂgm whdlda:emh condong catur vaitu Lapangan Voli Oppel Leles. .

apangan Voli Oppel Leles menjadi pilihan terdekat dengan kondisi vang
baik buﬁpmpm;mdmh Condongeatur yang membuat lapangan ini cukup ramai
dijadikan tempat latihan atau hanya sekedar funpiay bagi penyewa. Oleh karena itu,
|Wﬂﬂ ini mendapat banyak pesanan yong tak janﬂgmliﬂl‘l penyewn
memesan dijadwal yang sama. sehingga kedua belah pihak datang diwaktu yang

Suw ln;h.lﬁ mehdmll oW W pengelola kewalzhan

lapangan masih menggmahm sistem km}. Dm:l.una pemesanan dan
pencatatan masih manggnmkmmﬂﬁ‘u yang kurang efektif seperti pemesanan di
tempat, telfon, sms, dan whatsapp. Melihat permasalahan diatas, terbuka pelsang
untuk membuat website pemesansn untuk menunjang pengelolaszn informasi dan
jadwal mengenai Lapangan Vol Oppel Leles,

Untuk itu, skripsi ini akan membuat sistem pemesanan lapangan berbasis
website untuk menangani masalah pemesanan lapangan dan penjadwalan sehingga



pengelola dapat mengelola dan melakukan pencatatan informasi penyewaan lebih
mudah dan ringkas. Dengan menggunakan sistem informasi berbasis website maka
informasi yang tersedia dapat diakses menggunakan perangkat apapun dari seluruh
dunia, website juga memberikan kenyamanan bagi pengguna untuk mendapatkan
informasi atau melakukan transaksi kapan saja dan dimana saja, kemudshan dalam
penyesuaian dan pengelolahan produk serta memberikan pengalaman interaktif
melalui fitur formulir, kontak, dan juga komentar menjndlsalﬂhsﬂmfnkmruhma

3. Sistem mformasi ini menggunakan metode pembayaran Payment Gateaway



1.4  Tujuan Fenelitian

dalam penelitian i adalah :
I. Mengembangkan website yang dapat membantu calon penyewa dalam
mencari informasi jadwal dan pemesanan di Oppel Leles:
2. Membantu pengelola dalam mencatst pemesanan di Oppel Leles.
3. Sebagai salah satu syaral dalam menyelesaikan studi strata satu (S1) di

matiks sebagai berikut :
BAB | PENDAHULUAN., menjelaskan latar belakang, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, dan sistematika penulisan.
BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA, membahas teori-teori dan studi literatur

yang relevan dengan penelitian i
BAR 3 METODOLOGI PENELITIAN, menguraikan metode dan tahapan



penelitian secara lebih detail.
BAB 4 HASIL DAN PEMBAHASAN, menyajikan hasil pengembangan
< S i G
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