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Berdasarkan hasil pengembangan dan penelition yang telah dilakukan,
animasi metion graphic  dikembangan dengan melalm  beberapa tahapan,
diantaranya adalah konsep, desain, pesgumpulan materi, pembuatan animasi,
pengujian. dan pendistribusian. Animasi dibuat berdasarkan beberapa referensi agar
dlapat dlgunﬂkmd!htnpnmhdﬂﬂm.

Sedangkan besdasarkan sl data pengujin. dopat disimpulkan babva
animasi metion gm;ﬂﬁr umuk_mmuhs bahasa jawa kelas 4 Sﬂﬂbgen | Bantul
“Layak" digunakan sehagai media pembelajaran, Dari hasil validosi kelayakan ahli
media, animasi motion graphic mendapatkan rala-rats skor sebesir 4.69 vang
masuk dalam kategori "Sangat Layak”. Sedangkan penifaian yang diberikan oleh
guntm 475 vang dimana rats-rata skor ini berada pado hﬂﬁﬂu’"ﬁiglt
&tn]u"’ m dapat efektif membantu kegiatan belajar mengajar. Sﬂpgkan
]ﬂén servast penerapan animasinya, animasi juga meningkatkan atensi’ sis
‘datam Wkegmmn belajar mengnjar.

5.7 Saran
Saran yang dapat penelit berikan terkait dongan pembuatan animasi mosion
sraplig:tuk prinbelijiran udalah schaga berilaut.

l. Bagi Guru

Peneliti mn'n}rm:"n_hj:r. :Fhﬂ atan ibu guru bahasa jawa dapat
menggunakan animasi metion wraphic untuk kegiatan belajar mengajar aksam
jawa. Sehingga kegiatan belajar mengajar akan lebih variatif dan siswa tidak mudah
bosan.
2. Bagi Peneliti

Peneliti  dapat mengembangkan oanimasi motion praphic  dengan
mendengarkan saran dari berbagai pihak agar dapat menjadi karya vang lebih, dan
memiliki nilai jual yang lebih.
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