BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belnkang

Di era digital, alat untuk memodifikasi dan mendistribusikan gambar telah
berkembang dalam hal efektivitas dan.cakupannyis {1 ]. Hal ini. tentu saja, membuka
peluang besar bagi para seniman, desainer, pd'.lm film, desainer game, dan
pengguna kreatif untuk menciptaksn konten baru yang menarik dan meningkatkan
media mereka. Namin. hal ini dapat menjadi ancaman serius ferkait legitimasi,
Keaslian, dan keamana, terutams di tangan pengguna yang Beruio fahat. Pengguna
plutm mengeksploifas: keuntungan ini untuk membuat dan menyebarkan
mqﬁapllm.}:ang cocok untuk serangan mereka [2],

Dihnmul:an fepomens 1 muncul kebutuhan yany numhhm ut[tuk
mengetahui sejauh mana (eknologi telah berkembang untuk membedakan gambar
asli dan generasi Al (Artificial Intelligence). Deep Learning dan Transfer Leaming
dapat rltﬂtﬁlh tantangan kompleks yang muncul dahm.mmamﬂ dalam

Dﬂt'r' Leaming dianggap sebagai bagian dari ML (Machine Leaming) dan
Al aleh karena itu Deep Learning ¢ i sebagni fungsi Al yang meniru
prﬂsesmmﬁhﬂﬁmh mﬂplmglﬂtbeda dari ML standar

dibahas secara singkat di bagian "Mengapa pﬁmn mendalam ada dalam
penelitian dan aplikasi saat ini”" Teknologi DL menggunakan banyak lapisan untuk
mewakili abstraksi data guna membuat model komputasi. Meskipun pembelajaran
mendalam memerlukon waktu lama untuk melatih model karena banyaknya
parameter, pembelajaran mendalam memerlukan wakiu vang sangat sedikit untuk

dijalankan selama pengujian dibandingkan dengan algoritme pembelajaran mesin
lainnya. [3],



Convolutional Neural Network (CNN) merupakan salah satu metode deep
learning yang paling banyak digunakan, dibandingkan dengan beberapa metode
objek kehidupan nyata [4].

TmmferLeummEﬂ'leﬂﬂnldmpmhhmkoﬂ;mﬂf.ymgmmggmakm

akcurasi, presisi, recall, dan F score saat mendeteksi gambar asli atau
gumbar vang dihasilkan Al7
1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah dalam penelitian im adalah :



Lo

I. Dataset yang digunakan adalah dataset berukuran besar yaitu artifact
dalam bentu gambar mengenai wajah manusia.

Dataset yang digunakan berupa StarGan dan CelebAHQ [T].
Dataset yang digunakan berukuran 150x150.

Maodel yang dlgﬂmhnﬁdnhh CNN dan MobileNet.
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mengidentifikasi gambar asli atau gambar yang dibuat oleh AL

Sistemutika Penullsan

menjadi 5 bab, sebagai berikut :



I. BAB 1 :Pendahuluan
Bab ini menjelaskan mengenai Latar Belakang. Rumusan Masalah,
Batasan Masalah, Tujuan Penelitian, dan Manfaat Penelitian.

2. BAB2 :Landasan Teori
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