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INTISARI 
 

Di era digital saat ini industri kreatif di Indonesia semakin berkembang, 
khususnya dalam bidang videografi. Videografi saat ini digunakan untuk 
berbagai hal salah satunya pembuatan iklan, profil dan juga hiburan berupa 
perfilman. Permintaan pasar dibidang videografi yang kian meningkat membuat 
banyak instansi menggunakan videografi dalam proses penyampaian informasi, 
tidak terkecuali Desa Tirta Kencana Kecamatan Makarti Jaya Kabupaten 
Banyuasin Sumatera Selatan. Desa Tirta Kencana membutuh media informasi 
dalam bentuk video profil yang dapat mengenalkan tentang desa dan dapat 
digunakan sebagai konten media sosial dan untuk mengenalkan Desa Tirta 
Kencana kepada masyarakat luas. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang sebuah video profil yang akan 
menceritakan tentang desa Tirta Kencana, mengenalkan sumber daya - sumber 
daya yang ada dan potensi-potensinya beserta usaha mikro kecil menengah. 
Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode multimedia 
development life cycle dengan mengunakan pendekatan gaya expository 
documentary, dengan memberi informasi kepada penonton tentang topik atau 
isu tertentu, dan melibatkan beberapa wawancara nasarumber atau narator. 
Dengan adanya video profil ini diharapkan dapat mengenalkan desa Tirta 
Kencana kepada masyarakat luas, mengingat wilayah desa Tirta Kencana jauh 
dari kabupaten kota dan kota propinsi dan juga dapat digunakan sebagai 
dokumen arsip desa dan konten media sosial Desa Tirta Kencana. 
 
Kata kunci : Expository Documentary, Video Profil, Videografi, Multimedia 
Development Life Cycle (MDLC) 
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ABSTRACT 
 

In the current digital era, the creative industry in Indonesia is 
increasingly developing, especially in the field of videography. Videography is 
currently used for various things, including making advertisements, profiles 
and also entertainment in the form of films. The increasing market demand in 
the field of videography has made many agencies use videography in the 
process of conveying information, including Tirta Kencana Village, Makarti 
Jaya District, Banyuasin Regency, South Sumatra. During this time, Tirta 
Kencana Village and until now does not have information media in the form of 
profile videos that can introduce the situation of the village and can be used as 
information media, one of which is for social media content and to introduce 
Tirta Kencana Village to the wider community.   

This study aims to design a profile video that will tell about Tirta 
Kencana village, introduce existing resources and their potentials along with 
micro, small and medium enterprises. The method used in this study is the 
multimedia development life cycle method using an expository documentary 
style approach, by providing information to the audience about a particular 
topic or issue, and involving several interviews with sources or narrators. With 
this profile video, it is hoped that it can introduce Tirta Kencana village to the 
wider community, considering that the Tirta Kencana village area is far from 
the district, city and provincial city and can also be used as a village archive 
document and social media content for Tirta Kencana Village.  
 
Keyword:  Expository Documentary, Video Profile, Videography, Multimedia 
Development Life Cycl (MDLC) 
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