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INTISARI

Manajemen waktu merupakan keterampilan penting yang harus
dimiliki oleh setiap individu, terutama bagi mahasiswa yang memiliki jadwal yang
padat dengan tugas kuliah, tugas akhir, organisasi, dan kegiatan lainnya. Banyak
mahasiswa yang mengalami kesulitan dalam mengatur waktu dengan baik,
sehingga sulit menyelesaikan tugas dengan baik. Untuk mengatasi permasalahan
tersebut, peneliti membuat sebuah aplikasi manajemen waktu yang memiliki fitur-
fitur seperti pembuatan to-do list, penambahan jadwal Tugas, dan pemantauan
progress tugas-tugas yang sedang dikerjakan. Aplikasi ini menggunakan teknologi
Library React JS, salah satu Library JavaScript yang populer dan banyak
digunakan untuk membangun aplikasi web sisi Front End. Sementara itu, untuk
sisi Back End, digunakan layanan Firebase yang disediakan oleh Google, yang
memanfaatkan database NoSQL secara Real-time. Diharapkan dengan adanya
aplikasi ini, mahasiswa dapat mengatur dan membuat jadwal tugas dengan lebih
baik, sehingga dapat meningkatkan produktivitas dalam menyelesaikan tugas-
tugas mereka. dan dapat membantu mahasiswa dalam memanajemen waktu
mereka dengan lebih baik, sehingga dapat meningkatkan kualitas hasil tugas dan
produktivitas mahasiswa.

Kata kunci: Aplikasi, React JS, Manajemen Waktu, Javascript, Firebase
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Abstract

Time management is an essential skill that every individual should possess,
particularly for students who have a hectic schedule with academic assignments,
final projects, extracurricular activities, and other commitments. Many students
find it challenging to manage their time effectively, making it difficult to complete
their tasks satisfactorily. To address this issue, the researcher developed a time
management application with features such as creating a to-do list, adding task
schedules, and monitoring task progress. The application utilizes React JS, a
popular JavaScript library widely used to develop web applications for the front-
end. For the back-end, the application uses Firebase, a service provided by
Google that leverages real-time NoSQL databases. The application is expected to
assist students in organizing and creating task schedules effectively, enhancing
their productivity in completing their assignments. The application is also
designed to help students manage their time better, thereby improving the quality
of their work and productivity. By utilizing appropriate technology and features,
the time management application is hoped to be a useful tool for students to
manage their schedules more effectively and efficiently.

Keyword: Application, React JS, Time Management, JavaScript, and Firebase
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