BAB Y
KESIMFPULAN

5.1 KESIMPULAN

Berdasarkan rumusan masalah dan tujuan yang dijelaskan pada Bab 1. Serta pembahasan
yang telah divraikan pada Bab [11 dan IV, maka kesimpulan yang dapat diambil dalam
Tugas Akhir ini ndalah sebagai berikut,

. Dalam perancangan dan_ pembangunan’ qu Penyewaan Gedung Kesenian im
menggunakan Framewark Laravel, prosesnya mengikuti metode Waterfall yang terdin
dari Reguircment analvsis, Desain, Ihn'npurn;. Testimg, dan Maintenance. Oleh
Karena ity pumi.ng.mm pembangunan sistem pm}'unannﬂm Kesenian dengan
menggunakan merumi'.tm’a'ﬂ dikatakan sudah hﬂhﬂ,.

! thnﬂhh#pﬂnhunhm kode sistem, perangkat lﬂﬂw Ml’."ﬁmﬂ'u Code dan
weh server hh.l Chrome digunakan untuk membangun sistern. Bahasa pemrograman
yang digunalan meliputi PHP dan Javascript. dengan basis dota MySQL sebagai tempat
penyimpanan dats,

. Hasil pengujian sistem dengan menggunakan black box dalam perhintungan Skala likert
dari 21 pertanyasan mendapatkan hasil 100% menunjukkan bahwa semua fitur sistem
berjalan dengan baik dan sesuai dengan yang diharapkan. Dengan demikian, proses
pengembangan sistem ini telah mengikuti metode Hhrn-dhﬂwn.hng_hhfnngkah vang

1elah 'wan_ di atas.

52 SARAN

Berdasarkan implementasi sistem Penyewsan Gedung Kesenian Sleman, berikut
adalah beberapa saran untuk meningkatkan kualitas dan efektivitas sistem:

. Untuk terciptanya sistem vang lebih efisien diharapkan dan pihak Dinas
Kebudayzan mempertimbangkan untuk menggunakan sistem ind secara umum
jadi tidak hanya admin yang mengoksesnya, masyamkat bisa mengakses agar
lebih mudah dalam proses penyewaan.

ot



2. Guna mendapatkan hasil yang maksimal, Sistem Penyewann Gedung Kesenian
ini dapat dikembangkan dengan menggunakan metode mobile.
3. Perlu adanya check berkala, database sewa mana yang masih wp fo date dan sewa
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