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5.1 Kesimpulan

Penelitian ini bertujuan untuk merancang antarmuka website MTs Nurul
Huda dengan menggunakan metode Design Thinking yvang berfokus pada aspek
wsahifit. Melalui tahapan empasi, define, ideste, protofvping, dan festimg,
penelition ini berhasil menghasilkan desain antarmuka yang memenuhi kebutuhan
pengguna dan memperoleh hasil yang memuaskan dalam evaluasi System Usahility
Svale (SUS) dengan skor Grade B. Desain yang divsulkan meliputi elemen-elemen
penting seperti arsitekiur informasi yang jelas, wser flow yang efisien, dan
wireframe yang terstruktur dengan baik. Prototyping yang dilakukan menunjukkan
bah.m wuhsltr ini dopat mempermudah akses mformasi. komunikasi, dan
sterlibatan antara sckolah. siswa, orang tua, dan masyarakat umum. Keseluruhan,
wuhﬁh i memiliki wsabifity yang baik don menawarkan sofusi efektif untuk
masalah komunikasi dan penyebaran informasi di MTs Nl Hudu.

5.1  Saran
Berdasarkan hasil vang di peroleh mungkin sarm ssva unfuk peneliti
selanjutnya adalah.

1'] &mngkﬂla.u Fitur Pencarian: Untuk meningkatkan Wmm pengeuna,
petiambahan fitur pencarian yang lebih canggih dan mudah digumakan pada
website dopat membanty mempermudah pengguna dalam menemukan

2)  Pemilihan Warna yang Lebih Tegas: Warna dasar yang digunakan dalam desain
antarmuka dapat dipﬂrtlmbiingknn.kﬂﬂhlﬁ untuk memilih wama vang lebih
tegas agar tampilan website lebih menarik dan mudah dikenali.

3) Desain Responsif: Pengembangan desain yvang responsif agar website dapat
dizkses dengan baik di berbagai perangkat. termasuk smartphone dan tablew
akan meningkatkan aksesibilitas dan Kenyamanan pengguna.

4) Uji Coba dengan Pengpuna wang Lebih Luss: Peneliian selanjutnya
disarankan untuk melibatkan lebih bamyak pengmma dalam up coba dan
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