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INTISARI

Penelitian ini berfokus pada perancangan antarmuka website MTs Nurul
Huda dengan pendekatan wusability menggunakan metode Design Thinking.
Tantangan utama yang dihadapi sekolah ini adalah ketiadaan website resmi yang
efektif dalam menyampaikan informasi kepada siswa, orang tua, dan masyarakat.
Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk merancang antarmuka yang mudah
digunakan dan memenuhi kebutuhan pengguna.

Proses penelitian melibatkan beberapa tahapan, mulai dari pemahaman
kebutuhan pengguna hingga pengujian prototype. Hasilnya menunjukkan bahwa
desain antarmuka yang dihasilkan mampu meningkatkan kemudahan akses dan
komunikasi antara pihak sekolah dan pengguna. Evaluasi usability dengan metode
System Usability Scale (SUS) menunjukkan bahwa website ini memiliki kegunaan
yang baik dengan skor Grade B.

Kesimpulan dari penelitian ini adalah bahwa pendekatan Design Thinking
berhasil menghasilkan desain antarmuka yang efektif dan relevan untuk MTs Nurul
Huda. Saran untuk penelitian selanjutnya adalah meningkatkan fitur pencarian,
responsivitas, serta menambah fitur interaktif untuk memperkaya pengalaman
pengguna.

Keyword : Desain Antarmuka, Usability, Design Thinking, Website Sekolah, SUS
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ABSTRACK

This study focuses on designing the MTs Nurul Huda website interface with
a usability approach using the Design Thinking method. The main challenge faced
by this school is the absence of an official website that is effective in conveying
information to students, parents, and the community. Therefore, this study aims to
design an interface that is easy to use and meets user needs.

The research process involves several stages, starting from understanding
user needs to testing the prototype. The results show that the resulting interface
design is able to improve ease of access and communication between the school
and users. Usability evaluation using the System Usability Scale (SUS) method
shows that this website has good usability with a Grade B score.

The conclusion of this study is that the Design Thinking approach has
succeeded in producing an effective and relevant interface design for MTs Nurul
Huda. Suggestions for further research are to improve search features,
responsiveness, and add interactive features to enrich the user experience.

Keywords: Interface Design, Usability, Design Thinking, School Website, SUS
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