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5.1 Kesimpulan
Berdasarkan rumusan masalah yang diangkat, yaitu bagarmana carn

perancangan aplikasi e-voting berbasis web untuk memudahkan pemilihan Ketua
Asrama Mahasiswa Puira Kota Tarakan "W_;“ maka penulis menarik
beberapa kesimpulan scbag'ii-ﬁeﬁkul'

l. Perancapgan ﬁﬂﬂlﬁ-‘m | hﬂ’ﬁm_hﬂnmﬁlhm akses
bagi penghuni asrama. karena ap mi bisa dnhnﬁamm online
atan jamk jouh. '

2. Apliknsi e-voting ini dapat mempercepat pm pemiﬁm Ketua
Asrama Mahasiswa Putra Kota Tarakan “Pagunta
witktu dan sumber daya yang dibutukan dibian
]mﬂﬁ'llﬂmnal
1 menggunakan aplikasi e-voting ini. h:mm mg
ian menjadi meningkat. Seluruh tahapan, mulad dar p :
Mhnggn hasil akhir pemilihan, dapat dipantau dengan mudsh
oleh pengguna aplikasi.

Dengan adanya aplikasi e-voting ini. transporansi, akurasi. dan k:tetﬁhﬂn
dalam proses gwﬁgm Ketus Asrama Mahasiswa Putra Kot Tarmkan
“Paguntaka” dapat meningkat. Pengujizn blackbox yang telah dilakukan pada fitar-
fitur vang terdapat dalam aplikasi e-voting juga telah berhasil dilakukan karena

dapat berjalan sesusi dengan yang diharapkan oleh penulis,

52 Saran
Berdasarkan aplikasi yang telah dibuat, saran yang dapat diberikan oleh
penulis terkait aplikasi e-voting berbasis berikut:

|. Impelementasikan  pengenalon wajah  (Face D) untuk
mm-autmhkaﬂ

menmgkalkanknmarm gi pengguna dalo

2. Tambahkan fitur peuundnmn Ssidik jani sebagal motede autentikasi
tambahan. Dengan ini skan menambagkan lapisan keamanan dan
memudahkan pengguna untuk login.

3. Tambahkan fitur untuk mengumpulkan penilaian dan umpan balik dari
pengguna setelah pemilihan selesai agar mendopatkan masukan untuk
pengembangan lebih lanjut.




