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INTISARI

Pada era yang semakin modern seperti sekarang ini, teknologi informasi dan

komunikasi merupakan faktor yang penting dalam kehidupan manusia. Salah satu

contoh aplikasi teknologi informasi adalah aplikasi e-voting yang merupakan

system pemilihan secara elektronik.

Perancangan aplikasi E-Voting Untuk Asrama Mahasiswa Putra kota Tarakan

“Paguntaka” bertujuan untuk menyederhanakan dan mempercepat proses

pemilihan di dalam lingkungan asrama. Intisari ini memberikan ringkasan tentang

aspek-aspek utama yang terlibat dalam perancangan aplikasi e-voting untuk

asrama.

Aplikasi e-voting memungkinkan pemilih untuk memberikan suara mereka secara

elektronik menggunakan perangkat seperti komputer, smartphone, atau tablet. Hal

ini mengurangi kebutuhan untuk pemungutan suara manual dan proses

penghitungan suara yang rumit. Selain itu, e-voting juga dapat mengurangi biaya

dan waktu yang dibutuhkan untuk melaksanakan pemilihan.

Salah satu keuntungan utama e-voting adalah kemampuannya untuk menghitung

suara secara otomatis. Setelah pemilih memberikan suara, aplikasi secara otomatis

akan menghitung dan mencatat suara tersebut. Hal ini menghilangkan kebutuhan

untuk menghitung suara secara manual dan dapat mempercepat pengumuman

hasil pemilihan.

Aplikasi ini diharapkan dapat mempermudah penghuni Asrama dalam mengikuti

pemilihan calon ketua asrama mahasiswa kota Tarakan “Paguntaka”.

Kata kunci: Aplikasi, E-voting, Asrama, Pemilihan Ketua, Perangkat.
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ABSTRACT

In an increasingly modern era like today, information and communication

technology has become an important factor in human life. One example of the

application of information technology is the application of e-voting which is an

electronic voting system.

The design of the E-Voting application for the Tarakan City Male Student

Dormitory "Paguntaka" aims to simplify and speed up the election process within

the dormitory environment. This digest provides a summary of the key aspects

involved in designing an e-voting application for dormitories.

E-voting applications allow voters to cast their ballots electronically using devices

such as computers, smartphones or tablets. This reduces the need for manual voting

and complicated vote counting processes. In addition, e-voting can also reduce the

cost and time needed to carry out elections.

One of the main advantages of e-voting is the ability to count votes automatically.

After the voter casts his vote, the application will automatically count and record

the vote. This eliminates the need to manually count votes and can speed up the

announcement of election results.

This application is expected to make it easier for dormitory residents to participate

in the election for the chairman of the Tarakan city student dormitory "Paguntaka".

Keyword: applicationts, E-Voting, Dormitory, Chairman election, Device
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