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1.1 Latar Belakang

Petempuran  Ambarowa merupakan  pertempuran  yang terjadi | pasco
kemerdekaan Indonesia antara pasukan TKR dengan pasukan Sekutu dan NICA di
Ambarawa, Jawa Tengah. Pada awal

Kemampuan hivtorical triagiration yang kurang menonol inl mejadi masalah yang
harus dintnsi. Salah satu usaha memecahkan masalah tersebut yaitu dengan
menggunakan teknolog modern, salah satunya yaitu animasif3].

Animisi pada dasernya adalah rangkoian gambar yang membentek sebuah
werakan, Animosi memiliki keungulan dibanding media lain, seperti gambar statis
dan teks. Animasi mampu menjelaskan suatu kejadian secara sistematis dalam tiap



waktu perubahan. Hal ini sangat membaniu dalam menjelaskan prosedur dan uroton
kejadianf4].

Pembuatan video ammasi ini akan mengunakan efek parallar. Efek
parafiay ini adalah sebuah efek yang memanfaiutkan perbedaan percepatan gerakan
antura background dan forcgrownd. Agar animasi yang dihasilkan tidak hanya

tekmik comera movement yang

Adapun bamsan masalah pada penelitian ini sebagai beriku:
I. Video hasil penclition berupa animasi 2D yang menceritakan sejarah
Pemempuran Ambarawa.
2. Teknik yang digunakan unnek membuat animasi adalah menggunakan
efek parallar.
1. Sejarah Pertempuran Ambaraws diambil dari buku vang berjudul



Palagan Ambarawa oleh Dinas Sejarah Angkatan Darat.

4. Pembustan animasi mengpunakan soffware Adobe Photoshop CC,
Adobe After Effect CC, Adobe Audition, dan Adobe Premier Pro OC

5. Animasi menggunkan narnsi mnpa dialog uniuk menjelaskan keadaan
dan situasi.

6. Hasil akhir dari penelitian berupa video bersesolusi Full HD (1920 x
1080) dan akan ditayang

. Pengu

3. Menerapkan ilmu yang sudah didapat selama perkuliohan,
1.5.2 Bagi Penonton
1. Membantu memperdalam pemohaman tentang penstiwa dan konteks
sejarab dengan visualisasi yang membanty menjelaskan kejadian-
kejadian tersebut secara lebih hidup.
2. Sebagat bahan referensi dalom penulisan proposal animasi 20 dengan



don
by frame,
teknik cur oul, teknik frame

seperti

berbeda

teknik yang

teknik parh.
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Merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang menjelaskan tentang
:
i - .‘ : dalam pembuatan
- | serta temuan yang diperaleh d
dan saran
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skrips
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