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INTISARI 
 

Aplikasi review film khusus Indonesia merupakan aplikasi yang jarang sekali 

terlihat. Adapun aplikasi film global terkemuka seperti IMDb memiliki konsumen 

dari seluruh dunia, mereka masih memiliki beberapa kekurangan di pasar 

Indonesia. Beberapa kekurangan tersebut adalah kurangnya filter bahasa Indonesia 

dan regional, serta ketidaktepatan nama film lokal. Karena hal tersebut muncul 

sebuah gagasan untuk membuat aplikasi ini yang berfokus untuk film Indonesia 

agar dapat memberikan informasi mengenai film indonesia dengan mudah untuk 

film Indonesia tanpa perlu repot memfilter dan menerjemahkan bahasa.  

Perancangan aplikasi review film ini menggunakan metode SDLC. Metode 

dalam pengerjaan aplikasi ini adalah melakukan pengamatan, identifikasi masalah, 

menyebar kuesioner, melakukan studi literatur. Setelah itu pada tahap pembuatan 

aplikasi menggunakan metode SDLC. Dengan adanya aplikasi ini, diharapkan agar 

bisa mempermudah pengguna mendapat informasi mengenai film Indonesia dan 

memberikan pengalaman yang menarik bagi pengguna. 

 

Kata kunci: Aplikasi review, Teknologi, Website, API, Hiburan 
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ABSTRACT 
 

Indonesia-specific movie review apps are rarely seen. While leading global 

movie apps like IMDb have consumers from all over the world, they still have some 

shortcomings in the Indonesian market. Some of these shortcomings are the lack of 

Indonesian and regional language filters, as well as the inaccuracy of local movie 

names. Because of this, an idea emerged to create this application that focuses on 

Indonesian films in order to provide information about Indonesian films easily for 

Indonesian films without the need to bother filtering and translating languages.  

The design of this movie review application uses the SDLC method. The 

natural method of working on this application is to make observations, identify 

problems, spread questionnaires, conduct literature studies. After that, the 

application development stage uses the SDLC method. With this application, it is 

hoped that it can make it easier for users to get information about Indonesian films 

and provide an interesting experience for users. 

 

Keyword: App review, Technology, Website, API, Entertainment 
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