PERANCANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PEMBELAJARAN
SISTEM PERNAPASAN PADA MANUSIA MENGGUNAKAN
METODE VISUALISASI

SKRIPSI

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat mencapai derajat Sarjana

Program Studi Informatika

disusun oleh
ZUL FAHMI AUZAN
17.11.1561

Kepada

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITASAMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2024



PERANCANGAN MULTIMEDIAINTERAKTIFPEMBELAJARAN
SISTEM PERNAPASAN PADA MANUSIA MENGGUNAKAN
METODE VISUALISASI

SKRIPSI

untuk memenuhi salah satu syarat mencapai derajat Sarjana
Program Studi Informatika

7\
&

disusun oleh
ZUL FAHMI AUZAN
17.11.1561

Kepada

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITASAMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2024



HALAMAN PERSETUJUAN

SKRIPSI

PERANCANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PEMBELAJARAN
SISTEM PERNAPASAN PADA MANUSIA MENGGUNAKAN METODE

i




HALAMAN PENGESAHAN

SKRIPSI

PERANCANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PEMBELAJARAN
SISTEM PERNAPASAN PADA MANUSIA MENGGUNAKAN METODE
VISUALISASI

Hanif Al Fatta, S.Kom., M.Kom., Ph.D.
NIK. 190302096

iii




HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Yang bertandatangan di bawah 1ni,

Nama mahasiswa : Zul Fahmi Auzan
NIM :17.11.1561

Menyatakan bahwa Skripsi dengan judul berikut:

PERANCANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PEMBELAJARAN
SISTEM PERNAPASAN PADA MANUSIA MENGGUNAKAN METODE
VISUALISASI

Dosen Pembimbing : Sharazita Dyah Anggita, M.Kom

1. Karya tulis ini adalah benar-benar ASLI dan BELUM PERNAH diajukan untuk
mendapatkan gelar akademik, baik di Universitas AMIKOM Yogyakarta
maupun di Perguruan Tinggi lainnya.

2. Karya tulis ini merupakan gagasan, rumusan dan penelitian SAYA sendiri,
tanpa bantuan pihak lain kecuali arahan dari Dosen Pembimbing.

3. Dalam karya tulis ini tidak terdapat karya atau pendapat orang lain, kecuali
secara tertulis dengan jelas dicantumkan sebagai acuan dalam naskah dengan
discbutkan nama pengarang dan disebutkan dalam Daftar Pustaka pada karya
tulis ini.

4. Perangkat lunak yang digunakan dalam penelitian ini sepenuhnya menjadi

tanggung jawab SAYA, bukan tanggung jawab Universitas AMIKOM
Yogyakarta.

5. Pernyataan ini SAYA buat dengan sesungguhnya, apabila di kemudian hari
terdapat penyimpangan dan ketidakbenaran dalam pernyataan ini, maka SAYA
bersedia menerima SANKSI AKADEMIK dengan pencabutan gelar yang
sudah diperoleh, serta sanksi lainnya sesuai dengan norma yang berlaku di
Perguruan Tinggi.

Yogyakarta, 19 Agustus 2024
Yang Menyatakan,

METERAI
TEMPEL

PMIAFALX 156180446
1y

Zul Fahmi Auzan

iv




HALAMAN PERSEMBAHAN

Dengan penuh rasa syukur yang mendalam kepada Allah SWT, dengan

telah terselesaikannya skripsi ini penulis mempersembahkannya kepada :

1.

Mama Hadiyani selaku orang tua yang selalu membimbing,
mendoakan, dan mendukung setiap langkah yang akan dilalui.
Terimaka kasih banyak atas semua yang telah diberikan selama ini.
Ibu Sharazita Dyah Anggita, M.Kom. selaku dosen pembimbing
skripsi penulis, terima kasih telah membantu, membimbing, serta
mempermudah penyelesaian skripsi ini hingga akhir.

Kakak saya Rintan Nadhila Dinan, Muhammad Miftakhur Riza,
Luthfia Yumna Naufa, terima kasih telah memberi semangat dan
motivasi untuk menyelesaikan skripsi ini.

Sahabat yang sudah penulis anggap sebagai saudara sendiri yaitu PK
Squad yang sudah memberi tempat berteduh dan penghibur kepada
penulis dalam perjalanan menyelesaikan skripsi.

Pasangan saya saat ini Wahyu Nursuci Gitasari terima kasih sudah
memberi semangat, motivasi, menemani setiap saat, serta mewarnai

hari-hari penulis.



KATA PENGANTAR

Alhamdulillah dengan mengucap puji syukur kepada Allah SWT yang telah

melimpahkan rahmat dan karunia-Nya sehingga pada akhirnya penulis dapat

menyelesaikan skripsi ini dengan lancar. Penulis menyadari bahwa tanpa

bimbingan dan dorongan dari smeua pihak, maka penulisan skripsi ini tidak akan

berjalan dengan lancar. Oleh karena itu pada kesempatan ini, izinkan penulis

menyampaikan ucapan terima kasih kepada :

1.

Bapak Prof. Dr. M. Suyanto selaku Rektor Universitas Amikom
Yogyakarta

Bapak Hanif Al Fatta, M.kom. Ph.D.selaku Dekan Fakultas limu
Komputer.

Ibu Windha Mega Pradnya Dhuhita, M.Kom. selaku Ketua Program
Studi.

Ibu Sharazita Dyah Anggita, M.Kom.selaku dosen pembimbing
skripsi yang telah menyediakan waktu, tenaga, dan pikiran untuk
mengarahkan penulis dalam penyusunan skripsi ini.

Bapak Muhammad Tofa Nurcholis, M.Kom. dan Bapak Uyock
Anggoro Saputro, M.Kom. selaku penguji yang telah memberikan

masukan pada penulisan.

Yogyakarta, 20 Agustus 2024

Penulis

Vi



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL.....oiiiiiiii it i
HALAMAN PERSETUJUAN......ooi ittt I
HALAMAN PENGESAHAN. ...ttt i
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI ......cocooiiiiiiiiiiinicieeen 1\
HALAMAN PERSEMBAHAN ..ottt %
KATA PENGANTAR ...ttt ae et e et e e snae e e saaeeennaeeanes Vi
Y I B 1 R Vil
DAFTAR TABEL .oiiiiiiitiieitt ittt ana e e nneabasbe sk e eseeseeneeneenes X
DAFTAR GAMBAR ..ottt nasia e be st sneaneeneeneennes Xi
INTISARI ..ot e e e e e e anb e e e anas e neeeesneeeenes Xii
ABSTRACT ...t a e e e ana e e e na e e e Rae e enes Xiil
BAB | PENDAHULUAN ..ottt nne bbb b s s ense s 1
1.1 Latar BelaKang........cccoooiiiieiiiicieeie et anne s 1
1.2 RUMUSAN MaSAIAN.........oiiiiiiiie et 3
1.3 Batasan Masalah ............cocooiiiiieiic i 3
1.4 Tujuan Penelitian .........c.ooiiiiiiiie ettt st e e e e eeeneas 4
1.5 Manfaat PENEITIAN .....ccoiviiiiiiicieeeee ettt b 4

1.6 Metode PeNelitian ..........cccveieiiiiieieee st 4
1.6.1 StUAD LItEratUI ...ovveeeeceieeieee et 4
1.6.2 Pengumpulan Data..........ccccooviiiiiieiiesiese e 5
1.6.3 PEraANCANGAN ......vietiiiiieitie ettt ket et e sttt e i e e beesree e e nneeenes 5
1.6.4 IMPIEMENTASI...ccuieiieireiieeiteeite et it e ste et esteasee st este e ereesteesaeereesreeneeans 5
1.6.5 Hasil dan Pembahasan ...........cccoeriiinieiiie s 5

1.7 Sistematika PENUIISAN ........cceiviiieiicie e 5
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA . ...ttt enaa e 7
2.1 STUAT LITEIatUN ..o 7
P DL |G =T o TP 14
2.2.1 ANAIYSIS SWOT ...ttt 14
2.2.2 Metode ADDIE..........ccooie et 15

vii



2.2.3 ANAtOMIi PEINAPASAN ........cveivieieeie et sae e erees 15

2.2 4 MURIMEAIA....cceeeiiee e e nnees 19
2.2.4.1 TEKS oottt 19
2.2.4.2 GAMDAT ....oviiiiii e 20
2.2.4.3 SUBKA ..ottt e 20

2.2.5 VISUBLISASE ...veveiiieiiesiie sttt sttt nnees 21

2.2.6 AdODE ANIMALE .......oiiiiiiiiirieeeie e e 21

2.2.7 Ad0ObE PROtOSNOP.....cueeiiee ittt 24

2.2.8 COTEI DIAW i vviiieeieieeesiteiearaesneassessaessasineeseesseessesneesseesseaseesseessessenssens 26

2.2.9 SKalA LIKEIT. ... ciiueaieiuieieireesieenueanaeansessesnseasinseesseesseessesseesseesseseesses 26

BAB 11l METODE PENELITIAN ....ooiiiiiiiieiiiiiieissieesresnesbnne e ssesenennas 28
3.1 Alur Metode PenelItian .............ccooveiriiiiiie ittt 28

3.2 ANALISIS SWOT ...eiiiiiieieiiee et dr e s e st anesna s s e eeeneesreenreaneeneees 29
3.3 Kebutuhan Perangkat.............cooveiiiiiii i s 31
3.3.1. Hardware dan SOtWAIE ............coioeiiriiiiieieienie e sne s sna e sin e 31

3.4 ANALISE AUGIENCE ...ttt sae bbb e beana e e enennas 31

3.4.1 1dentifikasi AUIENS........coviieiieieeie e aeareesneannennees 31

3.4.2 Kebutuhan Pembelajaran ...........ccoeiiiiniiiiiiiiii it 31

3.4.3 Gaya Belajar AUAIENS .........cveiveiiieiiciieece e i araenne e 32

3.4.4 Keterhatasan AUGIENS ........coviiiiererieiieieareaseaseessesse s sneaneaneeneeeenes 32

3.5 Design Kebutuhan Antar MUKA .............coooiiiiiiiiiiie e 32
3.6 Rancangan Kebutuhan Antarmuka............cccoiiiiieniiiiiiceeee, 33

3.6.1 Rancangan Antar Muka Menu Pertama............cccccoeevveve i, 34

3.6.2 Rancangan Antar Muka Menu Introduction Pernapasan.................... 35

3.6.3 Rancangan Antar Muka Menu Anatomi Pernapasan Manusia........... 36

3.6.4 Rancangan Antar Muka Menu Materi Pernapasan.............c.ccocveevenene. 36

3.7 Implementasi RANCANGAN .........cccciiiiiiieiie e 37
3.8 EVAIUASI. .. .e it 38
3.8.1 EVAlUASE LIKEIT......cviiieiiieie et 38
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ......ooooiiee e 41
4.1 IMPIEMENTASI.....eiuiiiieiii i 41

viii



4.2 Implementasi Prosedural.............cccooeoiiiiiiiiiiiiiecec e 41

4.3 Implementasi ACION SCIIPL ......ooiveiiiiiiiieiireeeee e 42
4.3.1 Action Script Menu AWal ...........ccooieiiieie i 42
4.3.2 Action Script Menu INtroduction...........cccccvevverveiesiese e 43
4.3.3 Action Script Menu Anatomi Pernapasan Manusia.............cccceeenene. 44
4.3.4 Action Script Menu Materi Pernapasan Manusia...........c.ccoceeverenne. 45

4.4 Hasil Rancangan Sistem Pernapasan ............ccceeveveeieeieesesieeseesesseesnnns 45
4.4.1 Hasil Rancangan Menu AWal .iiciv..cvvieeieiciiececc e 45
4.4.2 Hasil Rancangan Menu INtroduCtioN ....c.......cccevververerenininieieeeens 46
4.4.3 Hasil Menu Anatomi Pernapasan Manusia...............ccccooervrenieinennenn 47
4.4.4 Hasil Rancangan Visualisasi Rongga Hidung .......ccccceevveveiveinenenne, 47
4.4.5 Hasil Rancangan Visualisasi Faring ........ccccccueeeieivesieesieesesineseesnennns 48
4.4.6 Hasil Rancangan Visualisasi Laring...c.cooeeerereieceneneneeeeneennenns 48
4.4.7 Hasil Rancangan Visualisasi Trakea .......ccoceieieieniieiiiieeieeeeeennens 49
4.4.8 Hasil Rancangan Visualisasi PIEUra ............ccovueiveiieieeseesieseesties e 50
4.4.9 Hasil Rancangan Visualisasi Bronkus............cccccvoveeieeieaieeseesnessnennes 51
4.4.10 Hasil Rancangan Visualisasi Bronkiolus.............ccc.coociiiniennnn... 51
4.4.11 Hasil Rancangan Visualisasi AIVEOIUS ............cccocviiiiiiiiniieniennn, 52

4.5 HaSH EVAIUASI ........coooviiiiiiiieci bbb 53

4.5.1 Pembahasan EValUaSi..........ccccooiiiiiiiiiiieieniesie e e s 53

BAB V PENUTUP ..ottt a e e e e e nnnn e e e s 56

5.1 KESIMPUIAN ..ot 56

D02 SATAN L.ttt 56

REFERENSH ...tttk ettt 57



DAFTAR TABEL

Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 3.
Tabel 3.




Gambar 2.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 Anatomi Pernapasan ManUSIa..........ccceeveveieerieeieeseeseesieseesseeneenns 16
1 Alur Metode Penelitian .........ccccoveiieieiieniee e 28
2 Rancangan Antar Muka Menu Pertama...........cccccoceviiiniiinnicnenn. 34
3 Rancangan Antar Muka Menu Introduction ...........cccccceevvivevvenenne. 35
4 Rancangan Menu Anatomi Pernapasan Manusia..................c..e...... 36
5 Rancangan Muka Menu Materi Pernapasan .............c.ccoevevervenenne. 37
1 Action Script Menu AWal ...............oooiiiiiiiiiiie e 42
2 Action Script Menu INtroduCEION ............coueiviiiiiieiene i 43
3 ActionScript Anatomi Pernapasan Manusia .............cceecevevverveennnnn. 44
4 Action Script Menu Materi Pernapasan Manusia .......cc.......c.ccoe..... 45
5 Hasil Rancangan Menu Awal..............ociiiiiien st 46
6 Hasil Rancangan Menu INtroduction ..............cccieieieseseseeeeneeiion. 46
7 Hasil Rancangan Anatomi Pernapasan Manusia...........ccooueeeeennens.. 47
8 Hasil Rancangan Visualisasi Rongga Hidung........c.c..ccooviiiiniennnnnn. 48
9 Hasil Rancangan Visualisasi Faring...........cecoeienenineiieiesieeneeneen, 48
10 Hasil Rancangan Visualisasi Laring ......cccueueeeienieociienesinnennnns 49
11 Hasil Rancangan Visualisasi Trakea.......cccccoveiveeiecvciveeieannecnnenne. 50
12 Hasil Rancangan Visualisasi Pleura.......ccccccovcevieeeicciiiieeie e, 50
13 Hasil Rancangan Visualisasi Bronkus ...........cccccocoeiiiiiiiiinncnnen, 51
14 Hasil Rancangan Visualisasi Bronkiolus .............ccccccoconnnns 52
15 Hasil Rancangan Visualisasi AIVEOIUS...............cccooeriiinininiennnn, 52

Xi



INTISARI

Penelitian terkait pengembangan multimedia interaktif di bidang pendidikan
menyoroti pentingnya metode visualisasi dalam pembelajaran sistem pernapasan
manusia. Dengan memanfaatkan teknologi, terutama multimedia dan aplikasi
hingga visualisasi berbasis game, pembelajaran menjadi lebih menarik dan mudah
dipahami oleh masyarakat. Penelitian ini melakukan perancangan yang lebih
interaktif terhadap materi sistem pernapasan. Penggunaan Kkuisioner yang
disebarkan kepada masyarakat umum untuk mengukur efektivitas multimedia
dalam memperjelas konsep sistem pernapasan. Penelitian ini menggunakan metode
ADIEE dan melibatkan 20 pengguna sebagai responden untuk mengevaluasi
kinerja rancangan. Kuisioner yang digunakan berisi 10 pertanyaan yang terdiri dari
5 pertanyaan masing-masing untuk penilaian materi dan media. Para responden
diberi kebebasan waktu untuk menilai dan mencermati visualisasi tersebut. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa visualisasi ini dinilai sangat baik oleh para ahli
dengan skor rata-rata validasi sebesar 81,25% oleh ahli materi, dan 82,75% oleh
ahli media. Temuan ini menegaskan bahwa penggunaan multimedia interaktif dan
visualisasi dalam pembelajaran dapat meningkatkan minat dan pemahaman
terhadap materi yang diajarkan, serta memberikan dampak positif dalam proses

pembelajaran.

Kata kunci: Pendidikan, Multimedia Interaktif, ADIEE, Sistem Pernapasan
Manusia, Efektivitas.
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ABSTRACT

Abstract Research on the development of interactive multimedia in education
highlights the importance of visualization methods in learning the human
respiratory system. By utilizing technology, especially multimedia and applications
to game-based visualizations, learning becomes more interesting and easier for
understand. This study conducted a more interactive design for the respiratory
system material. The use of questionnaires was distributed to the general public to
measure the effectiveness of multimedia in clarifying the concept of the respiratory
system. This study used the ADIEE method and involved 20 users as respondents to
evaluate the performance of the design. The questionnaire contained 10 questions
consisting of 5 questions each for assessing the material and media. Respondents
were given free time to evaluate and observe the visualization. The results of the
study showed that this visualization was considered very good by experts with an
average validation score of 81.25% by material experts, and 82.75% by media
experts. These findings confirm that the use of interactive multimedia and
visualizations in learning can increase interest and understanding of the material

being taught, as well as have a positive impact on the learning process.

Keyword: Education, Interactive Multimedia, ADIEE, Human Respiratory
System, Effectivenes.
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