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INTISARI 

 
 

Penelitian terkait pengembangan multimedia interaktif di bidang pendidikan 

menyoroti pentingnya metode visualisasi dalam pembelajaran sistem pernapasan 

manusia. Dengan memanfaatkan teknologi, terutama multimedia dan aplikasi 

hingga visualisasi berbasis game, pembelajaran menjadi lebih menarik dan mudah 

dipahami oleh masyarakat. Penelitian ini melakukan perancangan yang lebih 

interaktif terhadap materi sistem pernapasan. Penggunaan kuisioner yang 

disebarkan kepada masyarakat umum untuk mengukur efektivitas multimedia 

dalam memperjelas konsep sistem pernapasan. Penelitian ini menggunakan metode 

ADIEE dan melibatkan 20 pengguna sebagai responden untuk mengevaluasi 

kinerja rancangan. Kuisioner yang digunakan berisi 10 pertanyaan yang terdiri dari 

5 pertanyaan masing-masing untuk penilaian materi dan media. Para responden 

diberi kebebasan waktu untuk menilai dan mencermati visualisasi tersebut. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa visualisasi ini dinilai sangat baik oleh para ahli 

dengan skor rata-rata validasi sebesar 81,25% oleh ahli materi, dan 82,75% oleh 

ahli media. Temuan ini menegaskan bahwa penggunaan multimedia interaktif dan 

visualisasi dalam pembelajaran dapat meningkatkan minat dan pemahaman 

terhadap materi yang diajarkan, serta memberikan dampak positif dalam proses 

pembelajaran. 

 

Kata kunci: Pendidikan, Multimedia Interaktif, ADIEE, Sistem Pernapasan 

Manusia, Efektivitas. 
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ABSTRACT 

 

 
Abstract Research on the development of interactive multimedia in education 

highlights the importance of visualization methods in learning the human 

respiratory system. By utilizing technology, especially multimedia and applications 

to game-based visualizations, learning becomes more interesting and easier for 

understand. This study conducted a more interactive design for the respiratory 

system material. The use of questionnaires was distributed to the general public to 

measure the effectiveness of multimedia in clarifying the concept of the respiratory 

system. This study used the ADIEE method and involved 20 users as respondents to 

evaluate the performance of the design. The questionnaire contained 10 questions 

consisting of 5 questions each for assessing the material and media. Respondents 

were given free time to evaluate and observe the visualization. The results of the 

study showed that this visualization was considered very good by experts with an 

average validation score of 81.25% by material experts, and 82.75% by media 

experts. These findings confirm that the use of interactive multimedia and 

visualizations in learning can increase interest and understanding of the material 

being taught, as well as have a positive impact on the learning process. 

 

Keyword: Education, Interactive Multimedia, ADIEE, Human Respiratory 

System, Effectivenes. 


